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МОБИЛЬДІ ҚОСЫМШАЛАРДЫ ЖӘНЕ ОЛАРДЫ ӘЗІРЛЕУ ҚҰРАЛДАРЫН 

САЛЫСТЫРМАЛЫ ТАЛДАУ 

MOBILE APPLICATIONS AND THEIR DEVELOPMENT COMPARATIVE ANALYSIS OF 

TOOLS 

 

ТҤЙІН 
 Мақалада, қазіргі уақыттағы мобильді қҧрылғыларға арналған қосымшаларды әзірлеуге 

арналған ақпараттық технологиялар белсенді дамып келетіндігі және мобильді қосымшаларды 

қолдану аймағы және қҧрылымы тҧрғысынан жіктеу қарастырылған. Мобильді қосымшаларды 

қҧрудың кейбір қҧралдары талданады, оларды қолдану мысалдары келтірілген. Мобильді 

қосымшаларды әзірлеудің негізгі кезеңдері қарастырылған. Білім алушыларға мобильді әзірлеу 

тҧтынушылардың қалауын болжай алатын қолданбаларды жасауға бағытталған; есептерді 

шешу, шешу алгоритмі алдын ала белгісіз. Енді қолданбалар бірнеше кӛздерден алынған 

ақпаратты аналитикалық талдауды жҥзеге асыра алады және пайдаланушыға шешім 

қабылдауға, процестерді басқаруға және басқа маңызды міндеттерді ӛзі ҥшін ең аз уақыт пен 

аналитикалық шығындармен шешуге кӛмектеседі. Оқу орындарына арналған мобильді 

қосымшаларды пайдалану мҥмкіндіктерін білімалушылрға бірыңғай бақылауды жҥзеге асыру; 

сынақтар мен сынақтарды жеңілдету; білім беру процесінің барлық қатысушылары арасында 

ақпарат алмасуды жеделдету, мҧғалімдер мен студенттердің ӛзара әрекеттесу процесін 

жеңілдету; оқу-тәрбие процесін жандандыру және жаңарту; қашықтықтан білім беру ҥшін 

мобильді қҧрылғыны пайдалану ҧсынылады.  

 

ANNOTATION 

The article discusses the fact that information technologies for developing applications for 

mobile devices are currently actively developing, and the classification of mobile applications in terms 

of application area and structure is considered. Some tools for creating mobile applications are 

analyzed, examples of their use are given. The main stages of mobile application development are 

considered. Mobile development for students is aimed at creating applications that can predict 

consumer preferences; the algorithm for solving, solving problems is unknown in advance. Now 

applications can carry out analytical analysis of information from several sources and help the user 

make decisions, manage processes and solve other important tasks with minimal time and analytical 

costs for himself. Implementation of unified control over students of the possibilities of using mobile 

applications for educational institutions; simplification of tests and tests; acceleration of information 

exchange between all participants in the educational process, simplification of the process of 

interaction between teachers and students; activation and updating of the educational process; for 

distance education, it is recommended to use a mobile device. 
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Кіріспе. Ақпараттық ресурстар, жҥйелер мен технологиялар қазіргі заманғы адам 

ӛмірінің ажырамас, қарқынды дамып келе жатқан элементтері болып табылады. Бҧған шетелдік 

және отандық компаниялардың статистикасы мен зерттеулері дәлел. 1997 жылы ҧялы байланыс 

нарығында WAP технологиясы пайда болды, ол компьютерге қосылу ҥшін кабельді 

пайдаланбай, ҧялы телефондарға Интернеттен тікелей бағдарламаларды орнатуға мҥмкіндік 

береді. Осы кезден бастап қоғамды «жҧмылдыру» процесі басталды. Мобильді қосымшаларды 

жасаудағы сапалы серпіліс 2000 жылдардың басында ҥлкен сенсорлық экрандары бар мобильді 

қҧрылғылардың шығарылуы болды, бҧл жаңа деңгейдегі мобильді қосымшаларды жасауға 

мҥмкіндік берді. 2010 жылдары мобильді қҧрылғылар мобильді қосымшаларды әзірлеу ҥшін 

заманауи ақпараттық технологияларды пайдалануға мҥмкіндік беретін қуатты процессорлармен 

жабдықталған. Бағдарламашылардың кӛпшілігі кәсіби қызметтің жаңа бағыттарын меңгеріп, 

нарықтық тенденцияларға бейімделе бастады. 

 Зерттеудің материалдары мен әдістері. Мобильді қосымшаларды әзірлеу қазіргі 

уақытта ақпараттық технологиялар саласындағы ең танымал міндеттердің бірі болып табылады. 

Мобильді әзірлеу тҧтынушылардың қалауын болжай алатын қолданбаларды жасауға 

бағытталған; есептерді шешу, шешу алгоритмі алдын ала белгісіз. Енді қолданбалар бірнеше 

кӛздерден алынған ақпаратты аналитикалық талдауды жҥзеге асыра алады және 

пайдаланушыға шешім қабылдауға, процестерді басқаруға және басқа маңызды міндеттерді ӛзі 

ҥшін ең аз уақыт пен аналитикалық шығындармен шешуге кӛмектеседі. Бҧл ӛз кезегінде 

бизнес-процестерді оңтайландыруға, ӛнімділік пен шешімдердің тиімділігін арттыруға ықпал 

етеді. 

Мобильді қосымша - белгілі бір платформада орнатылған телефонға арналған арнайы 

бағдарлама, ол шешуді қажет ететін міндеттерге байланысты белгілі бір әрекеттерді орындауға 

мҥмкіндік беретін белгілі бір функционалдылыққа ие. Бҧл пайдаланушыға әртҥрлі ақпаратпен 

әрекеттесуге кӛмектесетін адаптердің бір тҥрі. Осыған байланысты мыналарды ажыратады: 

 спорттық немесе басқа іс-шараларды таратуға арналған оқиға қолданбалары; 

 ҧйымдардың қызметін кӛрсететін сайттарға ҧқсас сервистік қосымшалар; 

 дамытушылық және білім беруді қоса алғанда, ойындар; 

 интернет-дҥкендерді онлайн сатып алу ҥшін әзірленген; 

 әртҥрлі брендтерді жарнамалау ҥшін қолданылатын жарнамалық қосымшалар; 

 ҧйымның жҧмыс процесін оңтайландыратын, бизнес ақпаратқа қол жеткізуді және 

мәліметтер базасымен интеграцияны қамтамасыз ететін бизнес-қосымшалар; 

 телефон мен оның бағдарламалық қҧралының қосымша параметрлері мен опцияларын 

пайдаланатын жҥйелік қолданбалар; 

 телефонды толыққанды навигатор ретінде пайдалануға мҥмкіндік беретін GPS 

модулінің кӛмегімен навигация және іздеу қызметтері; 

 бейне және аудио ақпаратпен жҧмыс істеу кезінде телефонның мҥмкіндіктерін 

кеңейтетін мультимедиялық қолданбалар; 

 коммуникация, ақпарат тарату және әлеуметтік қарым-қатынастарды ҧйымдастырудың 

онлайн қызметтері болып табылатын әлеуметтік желілер; 

 мазмҧнды қосымшалар және т.б. 

Зерттеу нәтижелері. Білім берудің жаңа тҧжырымдамасына байланысты мобильді 

қосымшалардың оқу ҥдерісіне маңызы артып келеді. Бҧл ең алдымен олардың жалпы 

қолжетімділігіне, кең мҥмкіндіктеріне және жаңа ақпараттық технологиялар тҧрғысынан 

тартымдылығына байланысты. Білім беру мобильді қосымшалары студенттердің тапсырмалар 

бойынша бірлескен жҧмысын, оқу орындарынан тыс оқуын, оқу процесіне қатысудың тең 

мҥмкіндіктерін қамтамасыз етеді. 
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Оқу орындарына арналған мобильді қосымшаларды пайдалану мыналарға мҥмкіндік 

береді: 

 білім алушылардың білім деңгейін бірыңғай бақылауды жҥзеге асыру; 

 сынақтар мен сынақтарды жеңілдету; 

 білім беру процесінің барлық қатысушылары арасында ақпарат алмасуды жеделдету, 

мҧғалімдер мен студенттердің ӛзара әрекеттесу процесін жеңілдету; 

 оқу-тәрбие процесін жандандыру және жаңарту; 

 қашықтықтан білім беру ҥшін мобильді қҧрылғыны пайдалану. 

Білімге арналған мобильді қосымшалар туралы айтатын болсақ, олардың студенттер мен 

мҧғалімдер туралы, білім беру қызметінің кӛрсеткіштері туралы ақпаратты сақтауға арналған 

бірыңғай ақпараттық ӛріс ретінде пайдаланылатын бҧлттық қызметтерге қол жеткізу 

мҥмкіндігін атап ӛткен жӛн [1]. 

Компьютердің немесе машинаның, кӛрудің заманауи мобильді технологиялары 

суреттердегі ҥлгілерді салыстыруға және табуға негізделген. Компьютерлік кӛрудің арқасында 

қолданбалар штрих-кодтарды оқи алады, беттерді таниды, қажетті объектілерді жылдам 

санайды және т.б.. Компьютерлік кӛру технологиясы медицинаға арналған бағдарламалық 

қамтамасыз етуді әзірлеуде кеңінен қолданылады, мҧнда кӛптеген медициналық кӛрсеткіштерді 

салыстыру ӛте маңызды, соның ішінде әртҥрлі науқастардың диагнозын анықтау ҥшін 

суреттер. Толықтырылған шындық технологиясы компьютерлік кӛруді дамытудың ең 

перспективалы бағыттарының бірі болып табылады (танған объект ақпаратпен, басқа 

объектімен толықтырылады немесе одан әрі қолданбалы әрекеттерді тудырады). Компьютерлік 

кӛру машиналық оқытусыз мҥмкін емес [2]. 

Машиналық оқыту - бҧл сыртқы әлемдегі ақпаратты немесе объектілерді тануға, 

деректерді талдауға және алгоритмге байланысты шешім шығаруға арналған қосымшаны 

оқыту. Бҧл транзакциялардан тҥсетін пайданы болжауға арналған мобильді шешімдер, несие 

бойынша автоматты шешім қабылдау, эмоцияларды тану, ӛмір сапасын жақсарту ҥшін 

мобильді кӛмекшілер және т.б. Жақында мобильді ортада дами бастаған нейрондық желіні қҧру 

технологиялары шешімді немесе болжамды алу ҥшін шешімді таңдау критерийлерін білудің 

қажеті жоқ - желі алгоритмдерді ҥйренеді және табады. әзірлеушінің басшылығымен ӛзі. 

Желінің әрекеті мидың әрекетіне ҧқсас. Ҥйретілген жасанды нейрондық желі машиналық 

оқыту процесінде алынған алгоритмге сәйкес белгілі бір жолмен сыртқы ақпаратқа жауап бере 

алады. Осылайша, заманауи мобильді технологиялар алдын ала белгісіз жауаптар, шешімдер 

мен болжамдарды ҧсынатын мобильді қосымшалар мен қызметтерді жасауға мҥмкіндік береді 

[3]. 

Мобильді қосымшаларды әзірлеушілер ҥшін мобильді қосымшаларды қҧрылымы 

бойынша жіктеу маңыздырақ. 

Жергілікті қолданбалар белгілі бір платформаға арналған бағдарламалау тілдерінде 

жазылған және операциялық жҥйеге енгізілген, тез және дҧрыс жҧмыс істейді және басқа 

мобильді қосымшалардың функционалдығы мен жылдамдығы бойынша артықшылығы бар. 

Олар берілген платформа ҥшін интерфейсті және бағдарламаның жалпы әрекетін ең табиғи 

жолмен жҥзеге асыру мҥмкіндігін қамтамасыз етеді. Сондай-ақ қолданбалар қҧрылғылардың 

аппараттық қҧралдарына қол жеткізе алады: камера, микрофон, акселерометр, телефон 

кітапшасы және т.б., ресурстарды ҥнемді пайдаланады, Интернет байланысы ажыратылған 

кезде толық немесе ішінара жҧмыс істейді. Әрине, олардың қосымшаны жазу тҧрғысынан 

жоғары қҧны және жоғары шығындары бар, ӛйткені әзірлеуші әзірлеу ортасында арнайы 

білімге ие болуы керек, сонымен қатар әр платформаның ӛзіндік бағдарламалау тілі бар [4]. 

Жергілікті қолданбалардың ӛз қҧралдары мен бағдарламалау тілдері бар. Мысалы, 

Android операциялық жҥйесіне арналған бағдарламаларды жазу ҥшін Android Studio және Java 

тілі жиі пайдаланылады, iOS Xcode және Objective-C ҥшін, сондай-ақ танымал Swift 

бағдарламалау тілі, Windows Phone ҥшін олар Visual Studio және C # тілі [5]. 

Бірақ қосымшаны жергілікті емес, қысқа мерзімде жазу қажет болатын жағдайлар бар 

және ол бірден бірнеше платформада жҧмыс істейді. Бҧл жағдайда олар гибридті немесе 
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мобильді веб-қосымшаларды таңдайды және әзірлеу ҥшін әртҥрлі кросс-платформалық 

мобильді фреймворктерді пайдаланады. 

Веб-қосымшаны интерактивтілігі жоғары сайттың мобильді нҧсқасы деп атауға болады. 

Олар мамандандырылған дҥкендерде орналаспайды, бірақ жҧмыс істеу ҥшін браузерді 

пайдаланыңыз. Мҧндай қосымшалардың жҧмыс істеу жылдамдығы Интернетке қосылу 

сапасына байланысты, сонымен қатар олар тӛмен қҧнымен және жылдам іске асыру уақытымен 

сипатталады, кросс-платформа болып табылады, стандартты веб-технологияларды қолданады: 

HTML5, JavaScript және CSS [6]. 

Гибридті қолданбалар немесе мобильді қолданба генераторлары жергілікті және веб-

бағдарламалар арасындағы қиылыс болып табылады. Олар кросс-платформалық 

функционалдылықты және мобильді қҧрылғы бағдарламалық қҧралын пайдалану мҥмкіндігін 

біріктіреді. Олар ресми дҥкендер арқылы орнатылады, қҧрылғының аппараттық қҧралдарына 

қол жетімділігі шектеулі, ақпаратты ӛз бетінше жаңарту мҥмкіндігі бар, функционалдық және 

сапа тҧрғысынан олар жергілікті қолданбаларға жақын, бірақ олар болған қҧрылымға 

байланысты арзанырақ. осы қолданбаны әзірлеуші пайдаланады [7]. 

Бҥгінгі кҥні мобильді қосымшаларды қҧруға кӛмектесетін әртҥрлі қҧралдар мен 

қҧрылымдар бар. Мысалдар IONIC, Mobile Angular UI, Intel XDK, Appcelerator Titanium, Sencha 

Touch, Kendo UI, PhoneGap сияқты фреймворктерді қамтиды. 

Appcelerator Titanium - бҧл жҧмыс ҥстеліне де, ҧялы телефондарға да қосымшалар жазуға 

болатын платформа. Қазіргі уақытта бҧл платформада iOS, Android, BlackBerry операциялық 

жҥйесі бар телефондарға арналған қосымшаларды жасауға болады. Бағдарлама жазу ҥшін 

JavaScript тілін білу қажет [8]. 

Бағдарлама бірегей қасиеттері мен әдістері бар объектілерден тҧрады. Нысандардың 

ҥлкен тізімі операциялық жҥйенің барлық дерлік әлеуетін пайдалануға мҥмкіндік береді. 

Қолданбада JavaScript Appcelerator Titanium API интерфейсімен әрекеттеседі. Фреймворк 

мәтіндік ӛрістер, тҥймелер, тізімдер сияқты элементтерді қалыптастыру ҥшін пайдаланушы 

интерфейсінің әртҥрлі компоненттерін пайдалануға мҥмкіндік береді. Бҧл нысандардың 

дҧрыстығын сәйкес мобильді платформа басқару элементтері қолдайды. Кӛптеген жағдайларда 

бір платформа ҥшін жазылған код басқа платформаларда ҥлкен ӛзгерістерсіз жҧмыс істейді. 

Дегенмен, барлық платформа айырмашылықтары дҧрыс кӛрсетілмейді. Бҧл жағдайда әрбір 

нақты платформа ҥшін ӛзіңіздің код бӛлігін жазуыңыз керек [9]. 

Шағын қосымшаны жасау ҥшін Titanium.UI бӛліміндегі бірнеше нысандарды білу 

жеткілікті. Міне, олардың кейбірінің мысалдары: 

 Titanium.UI.Window – қасиеттері мен әдістері әртҥрлі ең маңызды 

объектілердің бірі. Нысан ҥшін фондық суретті, тақырыпты, орынды, т.б. орнатуға 

болады. 

var window = Titanium.UI.createWindow({ backgroundColor:'red', 

title: 'My Window' 

}); 

window.open(); 

 Titanium.UI.Button – тҥйме; кейбір әрекеттерді орындау ҥшін 

қолданылады. 

var button = Titanium.UI.createButton({ title: 'Hello' 

}); 

button.addEventListener('click',function(e) 

{ 

Titanium.API.info("clicked the button"); 

}); 

 Titanium.UI.ImageView - кескінді кӛрсетуге арналған элемент.  

var image = Titanium.UI.createImageView({ image:'myimg.png', 

width:'auto', height:'auto' 

}); 

view.add(image); 
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 Осы негізді пайдалана отырып, әзірлеуші Java немесе Swift-те әзірлеумен 

салыстырғанда жылдамдықты арттырады, бірақ қолданба ӛнімділігін жоғалтады, ӛйткені 

жергілікті бағдарламалардың ӛнімділігі жоғары. Осылайша, бағдарламашы белгілі бір 

тапсырмада қандай жылдамдық немесе ӛнімділік маңыздырақ екенін таңдауы керек [10]. 

 Xamarin қҧрылымы кросс-платформалық мобильді қосымшаларды әзірлеу ҥшін 

пайдаланылуы мҥмкін. Xamarin C # тілін пайдаланады. Осы қҧрылымды пайдалана отырып, сіз 

бірден бірнеше платформалар ҥшін бір қолданба логикасын жасай аласыз - Android, iOS, 

Windows Mobile. 

Xamarin бірнеше бӛліктерден тҧрады: 

 Xamarin.IOS – әзірлеушіге iOS SDK қол жеткізуге мҥмкіндік беретін C # тіліне 

арналған класс кітапханасы; 

 Xamarin.Android – C # ҥшін класс кітапханасы, Android SDK қол жеткізуге 

мҥмкіндік береді; 

 iOS және Android ҥшін компиляторлар; 

 IDE Xamarin Studio; 

 Visual Studio ҥшін плагин. 

Бҧл бӛліктер ҥлкен рӛл атқарады - олардың кӛмегімен қолданбалар Android немесе iOS 

операциялық жҥйесі бар қҧрылғыларда API сҧрауларын жасай алады. 

Осы платформаларды пайдалана отырып, әзірлеуші белгілі бір операциялық жҥйе ҥшін 

бӛлек қосымшаларды да, бір логиканы - платформалар аралық қосымшаны да жасай алады. Сол 

сияқты, сіз визуалды интерфейс жасай аласыз және оған C # тілінде жазылған бір логиканы 

байланыстыра аласыз. Бҧл қолданба Android, iOS және Windows Phone жҥйелерінде жҧмыс 

істейді. Бҧл мҥмкіндік Xamarin.Forms технологиясы арқылы қамтамасыз етілген [11]. 

Xamarin қҧрылымын пайдалану тиімді, егер: 

 қолданбада кӛп платформалық кодтың ҥлкен бӛлігі болуы керек; 

 бірнеше платформалар ҥшін қысқа мерзімде қосымша қҧру қажет; 

 қосымшаның прототипін жасау қажет. Xamarin қолданбау керек, егер: 

 қосымша нақты платформа ҥшін жасалған; 

 GUI-ге бағытталған қосымша әзірленуде; 

 қолданба арнайы тҧрақтылық талаптарына сай болуы керек. 

Кросс-платформалық қосымшаларды қҧрудың тағы бір қҧралы - Corona SDK. Қысқа 

уақыт ішінде ойын немесе қолданба жасауға болатын ыңғайлы және қҧралдарға бай 

қозғалтқыш. Әзірлеу ҥйренуге оңай луа тілінде жҥзеге асырылады [12]. 

Нәтижесінде Android және iOS платформаларында жҧмыс істейтін қолданба пайда 

болады. Corona SDK-да жҥгірткілер, тҥймелер, қосқыштар сияқты пайдаланушы интерфейсінің 

барлық дерлік қажетті элементтері бар. Бҧл платформадағы қолданбалар ӛнімді және жылдам, 

бірақ бәрібір олар жергілікті қолданбалардан тӛмен. 

Кемшіліктері мыналар: 

 қазақ тілінде қҧжаттама аз; 

 қолданба жергілікті емес, серверде қашықтан қҧрастырылады; 

 қолданбаны жӛндеу - Corona SDK ең әлсіз жері. 

Мобильді қосымшаларды жасаудың әрбір тәсілінің ӛз артықшылықтары мен 

кемшіліктері бар, сондықтан әзірлеушіге қолданба орындауы тиіс қажеттіліктер мен 

тапсырмалар негізінде технологияларды таңдау керек [13]. 

Мобильді қосымшаның қай тҥрін әзірлеуге қолайлы екенін анықтау ҥшін келесі ережені 

басшылыққа алуға болады: егер қолданба қҧрылғының қуатын пайдалануды қажет етсе немесе 

оның жҧмысы ҥшін ақпаратты ӛңдеу жылдамдығы ӛте маңызды болса (ойындар, әлеуметтік 

желілер, геолокация қызметтері, фотосуреттерді бӛлісу қызметтері және т.б.) содан кейін 

жергілікті қолданбаны жасау керек. Егер жҧмыс жылдамдығы соншалықты маңызды болмаса, 

гибридті қосымшаны жасау жақсы. Ал егер пайдаланушының ҧялы телефон арқылы интернет 
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бар кезде қажетті ақпаратты алу мҥмкіндігінің болуы маңызды болса және ол бҧған 

қанағаттанса, онда веб-қосымшаны жасау қажет [14]. 

Мобильді қосымшаларды әзірлеу – бҧл толыққанды бағдарламалық қамтамасыз етуді 

әзірлеу және ӛзара байланысты бірнеше кезеңдерден тҧратын процесс: 

1. Техникалық шарттарды әзірлеу. 

Бизнес-модельді талдау және әзірленген қосымшаның рентабельділігінің болашағы, 

аналогтары мен бәсекелестерін зерттеу. Қолданба жетуі тиіс маркетингтік және техникалық 

мақсаттардың тізімі қалыптастырылады. Қолданбаның пайдаланушылардың қажеттіліктерін 

ескере отырып шешетін негізгі міндеттері анықталады; қосымшаның функционалдығы егжей-

тегжейлі сипатталған; уақыт шеңбері мен қаржылық шығындар анықталады. 

2. Дизайн. 

Қолданбаның тҥрін және оны қҧру платформасын анықтау. Қолданушылардың 

әрекеттерін және осы әрекеттердің нәтижелерін ең ҧсақ бӛлшектерге дейін қҧрылымдауға 

мҥмкіндік беретін қолданба прототипін әзірлеу. Экрандар арасындағы ӛзара әрекеттестіктің 

графикалық картасы жасалады, ӛнімнің барлық дерлік функционалдығы пысықталуда. 

3. Дизайн концепциясының анықтамасы. 

Графикалық интерфейстің макетін визуалды дизайн кӛмегімен нақтылайды және 

кеңейтеді. Осы кезеңде жасалған әрбір интерфейсті сынау нәтижелеріне сҥйене отырып, дизайн 

ыңғайлылық ҥшін жақсартылған. Дизайн нәтижесі мен таңдалған тҧжырымдама байланысты. 

4. Даму. 

Қолданбаның барлық элементтерінің интерактивті жҧмыс ҥлгісіне орналасуы. Толық 

жҧмыс істеу және пайдаланушымен тиімді әрекеттесу ҥшін қосымшаның сервер және клиент 

бӛліктерін қосу. 

5. Тестілеу және жӛндеу. 

Кодтың ӛнімділігін тексеру және қолданбаның функционалдық мҥмкіндіктеріндегі 

мҥмкін қателер мен кемшіліктерді анықтау, сынақ жҧмысы кезінде ӛнімнің ыңғайлылығы мен 

ӛнімділігін, оның мобильді қҧрылғылармен және олардың операциялық жҥйелерімен 

ҥйлесімділігін анықтау; қолданбаны тҧрақтандыру. 

6. Іске асыру (тарату). 

Қарастырылған кезеңдер бір-бірімен қабаттасып, таңдалған әзірлеу әдістемесін ескере 

отырып, кез келген мӛлшерде қолданылуы мҥмкін [15]. 

Қорытынды. Мобильді дамытудың заманауи технологиялары параллельді дамып келеді 

және әрқашан дерлік комбинацияда қолданылады. Мобильді дамудың одан әрі жолы белгілі бір 

ақпаратты ӛңдеуге және пайдаланушыларға олардың жеке қажеттіліктеріне негізделген 

шешімдерді ҧсынуға ҥйретілген қосымшаларды қҧруға бағытталатын сияқты.  Қолданбалар 

мобильді қҧрылғыларды жақсарту және жаңа әзірлеу әдістерінің арқасында ӛнімділікте 

кҥштірек және энергияны аз тҧтынатын болады. Мобильді қосымшаның қай тҥрін әзірлеуге 

қолайлы екенін анықтау ҥшін келесі ережені басшылыққа ала отырып, ал егер 

пайдаланушының ҧялы телефон арқылы интернет бар кезде қажетті ақпаратты алу 

мҥмкіндігінің болуы маңызды болса және ол бҧған қанағаттанса, онда веб-қосымшаны жасау 

қажеттілігі туындады. 
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АДАМНЫҢ МИМИКАСЫ БОЙЫНША ЭМОЦИЯНЫ ТАНУ ЖҤЙЕЛЕРІНІҢ 

ӘДІСТЕРІН ТАЛДАУ 

ANALYSIS OF EMOTION RECOGNITION SYSTEMS BASED ON HUMAN FACIAL 

EXPRESSIONS 

 

ТҤЙІН 

Бҧл жҧмыстың мақсаты - адамның мимикасы бойынша эмоцияны тану жҥйелерінің 

әдістерін талдау. Адамның эмоцияларын мимика арқылы тану - компьютерлік кӛру, жасанды 

интеллект, медицина, психология және қауіпсіздік сияқты кӛптеген салалар мен пәндерді 

қамтитын маңызды зерттеу мәселесі.  
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