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КОМПАС  3D  ж йесі  -  б л  рт рлі  объектілерді  жобалаудыү ұ ә ү
автоматтандыруды  уатты, ар ынды дамып келе жатыр ан инженерлікң қ қ қ ғ
ж йесі:  арапайым  б лшектерден,  тораптардан  к рделі  машина  жасау,ү қ ө ү
с улет ж не рылыс объектілеріне дейін.ә ә құ

КОМПАС  3D  рылымды  элементтерді  зара  орналасуынқұ қ ң ө
бас аратын  ж не  олар а  згерістер  енгізу  кезінде  модельдер  менқ ә ғ ө
сызбаларды автоматты т рде жа артатын параметрлік модельдеу ар ылыү ң қ
німді  зірлеу  процесін  автоматтандыру а  м мкіндік  береді.  Ж йеніө ә ғ ү ү ң

со ы  н с алары  барлы  жетілдірулерімен  азіргі  уа ытта  бар  ортаңғ ұ қ қ қ қ
де гейдегі АЖЖ аналогтарын басып озды.ң

Ж йеге  кіріктірілген  КОМПАС-ГРАФИК  сызба-графикалыү қ
редакторы жобалау  ж не  зірлеу  ж мыстарын тиімді  автоматтандырудыә ә ұ

амтамасыз  етеді.  Графикалы  жат а  рт рлі  форматта ы  растрлық қ құ қ ә ү ғ қ
кескінді енгізуге болады. Сондай-а  растрлы  файл а кез келген КОМПАСқ қ ғ

жатын жазу а болады.құ ғ
КОМПАС-ГРАФИКТІ  е  мы ты жа тарыны  бірі К БЖ-н толыҢ ң қ қ ң Қ қ

олдау болып табылады. Стандартты ж не пайдаланушы сызы тар стиліқ ә қ
мен  штрихтау  арастырыл ан.  Сызы ты ,  б рышты  ж не  диаметрлікқ ғ қ қ ұ қ ә
лшемдерді  барлы  т рлері ж зеге асырылады. Берілген шекті ауыт уларө ң қ ү ү қ

бойынша квалитеттерді іріктеу автоматты т рде орындалады.ү
Безендіру объектілеріні  арасында кедір-б дырды  барлы  т рлері,ң ұ ң қ ү

жетекші сызы тар,  негіздерді  белгіленуі,  пішін р саттары мен бетініқ ң ұқ ң
орналасуы,  кесу/ има  сызы тары,  к рініс  ба ытыны  к рсеткілері,қ қ ө ғ ң ө
штрихтау, м тіндер, кестелер бар.ә

Та ырып блогыны  ба андарын ж не техникалы  талаптар м тінінқ ң ғ ә қ ә
толтыруды  шынайы режимі жатты ресімдеуді же ілдетеді.ң құ ң

КОМПАС  3D-дегі  б лшек  моделі  к лемді  элементтер  бойыншаө ө
логикалы  операцияларды орындау ар ылы жасалады. К лемді элементтерқ қ ө
пайдаланушы аны та ан ке істіктегі жазы  фигураны ("эскиз") жылжытуқ ғ ң қ
ар ылы алыптасады.қ қ

Ж йе  келесі  операцияларды  орындау а  м мкіндік  береді:  айналу,ү ғ ү
экструзия,  кинематикалы  ж не  има  бойынша  операциялар.  осымшақ ә қ Қ
операциялар  атты  к йдегі  лгіні  жасауды  же ілдетеді  -  фаскалар,қ ү ү ң
д гелектер, тесіктер, аттылы  ырлары.өң қ қ қ

КОМПАС 3D-да растыру моделі жеке компоненттерден т рады —құ ұ
пайдаланушы  жаса ан  б ліктер  ж не  кітапханасы  ж йе  жиынты ынағ ө ә ү ғ
кіретін стандартты німдер. растыру компоненттеріні  зара орналасуыө Құ ң ө
оларды  арасында ы конъюгацияларды к рсету ар ылы аны талады.ң ғ ө қ қ

Со ы н с аларда иілу ж не штамптау ар ылы пара  материалынанңғ ұ қ ә қ қ
алын ан  б лшектерді  модельдеу  м мкіндігі  пайда  болды.  Парағ ө ү қ
б лшектерін ашы  к йде к рсету м мкіндігі бар.  ө қ ү ө ү
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КОМПАС  3D  ж йесінде  ш  лшемді  модельдерді  ассоциативтіү ү ө ң
сызбаларын жасау м мкіндігі бар. Стандартты ж не проекциялы  т рлерү ә қ ү
автоматты  т рде  проекциялы  байланыста  рылады.  Модельдегіү қ құ
згерістер ассоциативті т рде згеріске келеді.ө ү ө ә

растырыл ан  модельге  с йкес  оны  сипаттамасын  автоматтыҚұ ғ ә ң
т рде алу а болады. Техникалы  сипаттама растыру сызбасымен ж неү ғ қ құ ә
ш лшемді растыру моделімен байланысты болуы м мкін.ү ө құ ү

Ж йеде зынды тарды, ашы ты тарды ж не б рыштарды лшеуге,ү ұ қ қ қ қ ә ұ ө
атты  к йдегі  модельдерді  масса-центрлік  сипаттамаларын  есептеугеқ ү ң

арнал ан сервистік командаларды  жиынты ы бар.ғ ң ғ
Ж йені  м тіндік  редакторы  рт рлі  м тіндік  жаттарды  -ү ң ә ә ү ә құ

т сіндірме  жазбалар,  техникалы  шарттар,  н с аулы тар  ж не  т.б.ү қ ұ қ қ ә
шы ару а м мкіндік береді. ғ ғ ү

М тіндік  редакторды  функциялары  графикалы  жатта ы  кез-ә ң қ құ ғ
келген м тінді енгізу кезінде ол жетімді болады.ә қ

Дайындал ан  жаттарды  басып  шы ару  Windows  олдайтын  кезғ құ ғ қ
келген рыл ыларда (принтерлер немесе плоттерлер) орындалуы м мкін.құ ғ ү

Ж йе тез орнатылады ж не жо ары тиімділік пен німділікке ие.ү ә ғ ө
М зірден  командаларды  та дауды  сипаттау  шін  келесі  схемаә ң ү

олданылады:  қ Негізгі  м зір  элементіні  атауы  -  Командалар  тобыныә ң ң
атауы - Команда атауы.

Мысалы, егер рекеттер сипаттамасында «...ә Редактор –  Удалить –
Вспомогательные кривые и точки командасын ша ыры ыз» деп жазылса,қ ң
б л  келесі  рекеттер  тізбегін  орындау  керек  дегенді  білдіреді:  ұ ә Негізгі
м зірден Редакторә  тарма ын та да ыз, пайда бол ан командалар тізіміненғ ң ң ғ
Удалить тобын та дап ж не келесі  тізімнен  ң ә Вспомогательные кривые и
точки командасын та дау ажет.ң қ

Б ндай схема орнату процесін сипаттау шін олданылады. Мысалы,ұ ү қ
Сервис – Параметры… – Параметры первого листа – Формат.

10



1. КОМПАС 3D Ж ЙЕСІНІ  РЫЛЫМЫ МЕН Ж МЫСҮ Ң ҚҰ Ұ
РЕЖИМДЕРІ

1.1 Ж йе рылымыү құ

КОМПАС 3D ж йесі ш негізгі компонентті амтиды:ү ү қ
 КОМПАС 3D ш лшемді атты денелерді модельдеу ж йесі;ү ө қ ү
 КОМПАС-ГРАФИК сызбалы-графикалы  редакторы;қ
 техникалы  сипаттамаларды жобалау ж йесі.қ ү
КОМПАС  3D  ш  лшемді  атты  денелерді  модельдеу  ж йесіү ө қ ү

б лшектер  мен  растыру  ондыр ыларыны  ш  лшемді  модельдерінө құ қ ғ ң ү ө
жасау а арнал ан.ғ ғ

КОМПАС-ГРАФИК  сызбалы-графикалы  редакторы  машинақ
жасауда,  с улетте,  рылыста  жобалау-конструкторлы  ж мыстардыә құ қ ұ
автоматтандыру а,  сызу ж не м тіндік жаттаманы зірлеу ж не шы аруғ ә ә құ ә ә ғ

ажет бол ан барлы  жерде жоспарлар мен схемаларды ру а арнал ан. қ ғ қ құ ғ ғ
Техникалы  сипаттамаларды  жобалау  ж йесі  рт рлі  техникалық ү ә ү қ

сипаттамаларды, ведомостарды ж не бас а кестелік жаттарды шы ару аә қ құ ғ ғ
арнал ан.ғ

КОМПАС 3D ж йесі шін к птеген осымшалар ж йелері жасалды:ү ү ө қ ү
 КОМПАС-SHAFT Plus айналу денелерін жобалау ж йесі;ү
 КОМПАС-SPRING серіппелерді жобалау ж йесі;ү
 металл конструкцияларын жобалау ж йесі;ү
 машина жасау кітапханасы;
 гидравликалы  ж не  пневматикалы  схемалар  элементтерініқ ә қ ң

кітапханасы;
 электрлік  ж не  кинематикалы  схемалар  элементтерініә қ ң

кітапханасы;
 с улет- рылыс кітапханасы;ә құ
 «Технологиялы  процестерді  автоматтандыру»  кітапхана  пакетіқ

ж не т. б.ә

1.2 Ж йені  ж мыс режимдеріү ң ұ

КОМПАС 3D ж йесінде алты ж мыс режимі бар: сызба, фрагмент,ү ұ
м тіндік жат, сипаттама, растыру, б лшек.ә құ құ ө

Сызба -  КОМПАС-3D-да ы  негізгі  графикалы  жат.  Сызбадағ қ құ
німні  графикалы  бейнесі, негізгі жазба, жа тау ж не безедіруді  бас аө ң қ қ ә ң қ

элементтері бар. Сызба файлыны  ке ейтілімі - ң ң *.cdw.
Фрагмент -  к мекші  графикалы  жат.  Ол сызбадан  жа тауды ,ө қ құ қ ң

негізгі  жазуды  ж не  бас а  безендіру  объектілеріні  болмауыменң ә қ ң
ерекшеленеді. Фрагмент файлыны  ке ейтілімі -ң ң  *.frw.
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М тіндік  жат -  ә құ негізінен  м тіндік  а паратты  амтитын  жат.ә қ қ құ
М тіндік жат жиектемемен ж не негізгі жазумен ресімделеді. М тіндікә құ ә ә

жат файлыны  ке ейтілімі - *құ ң ң .kdw.
Сипаттама -  кесте  т рінде  сыныл ан растыру рамы туралыү ұ ғ құ құ

а паратты  амтитын  жат.  Сипаттама  о ан  с йкес  жатпен  (сызбақ қ құ ғ ә құ
немесе  растыру)  байланысты  болуы  м мкін.  Сипаттама  файлынықұ ү ң
ке ейтілімі - ң *.spw.

Б лшекө  -  б лшектерді  ш  лшемді  модельдерін  ру  режимі.ө ң ү ө құ
Б лшек файлыны  ке ейтілімі - ө ң ң *.m3d.

растыру Құ - берілген зара позициясы бар бірнеше б ліктен т ратынө ө ұ
німні  ш  лшемді  моделін  ру  режимі.  растыру  файлыныө ң ү ө құ Құ ң

ке ейтілімі - ң *.a3d.

2. Ж ЙЕ ИНТЕРФЕЙСІҮ

2.1 Бастап ы бетқ

КОМПАС 3D ал аш ы іске осу кезінде Бастап ы бетті  к рсетедіғ қ қ қ ө
(1.1-сурет).  Онда  Негізгі  м зірә  (файл,  вид,  сервис,  окно,  справка,
библиотеки),  Стандартты  ралдар  та тасықұ қ  ж не  ж мыс  терезесіндеә ұ
бірнеше сілтемелер бар.

Сурет 1.1 - КОМПАС 3D бастап ы бетіқ

Сілтеме атауын шерту ар ылы тиісті а паратты ашу а болады.қ қ ғ
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2.2 КОМПАС 3D V9 интерфейсіні  элементтерің

КОМПАС  3D  -  б л  Windows  операциялы  ж йесіне  арнал анұ қ ү ғ
ба дарлама.  Сонды тан  оны  терезесінде  бас а  Windowsғ қ ң қ

осымшаларында ы сия ты бас ару элементтері бар (2.1-сурет).қ ғ қ қ

2.2.1 Ба дарлама терезесіні  та ырыбығ ң қ

Та ырып  терезені  жо ар ы  жа ында  орналас ан.  Ондақ ң ғ ғ ғ қ
ба дарламаны  атауы, оны  н с асыны  н мірі ж не а ымда ы жаттығ ң ң ұ қ ң ө ә ғ ғ құ ң
атауы к рсетіледі.ө

2.2.2 Негізгі м зірә

Негізгі  м зірә  ба дарламалы  терезені  жо ар ы  жа ында,ғ қ ң ғ ғ ғ
та ырыпты  астында  орналас ан.  Негізгі  м зір  барлы  КОМПАС  3Dқ ң қ ә қ

ралдарына ол жетімділікті амтамасыз етеді.құ қ қ
Ша ыру  кезінде  ашылмалы  м зір  негізгі  м зірді  тиістіқ ә ә ң

командасында орналас ан (2.2-сурет).қ
Егер м зір элементіні  атауыны  со ында к п н кте болса, онда б лә ң ң ң ө ү ұ

элементті та да анда диалогты  терезе пайда болады.ң ғ қ
Егер элементті  о  жа ында шб рышты к рсеткі болса, онда та дауң ң ғ ү ұ ө ң

кезінде ішкі м зір ( ал ымалы м зір) ашылады.ә қ қ ә

Сурет 2.1 - Б лшек режиміндегі КОМПАС 3D терезесіө
13



Сурет 2.2 - Файл командасыны  ашылмалы м зірің ә

Кейбір м зір элементтеріні  атауыны  о  жа ында команда а жеделә ң ң ң ғ ғ
ол жеткізу шін пернелер к рсетілген. қ ү ө

Ашылмалы  немесе  ал ымалы  м зірді  жабу  шін  м зірден  тысқ қ ә ү ә
терезе жола ын шерті із немесе [Esc] т ймесін басы ыз.ғ ң ү ң

Ескерту: Тыш анны  сол жа  батырмасын шертуді ыс аша шертуқ ң қ қ қ
немесе жай басу деп атаймыз. Тінтуірді  о  жа  батырмасынң ң қ
басу - о  жа  пернені (батырманы) басу деп айтамыз.ң қ

Ашылмалы  м зірден  ә Выход элементін  та дау  КОМПАС  3Dң
ж йесінен  шы уды  амтамасыз  етеді.  Со ы  файлдарды  кез  келгенінү ғ қ ңғ ң
та дау осы файлды  мазм нын экран а шы арады.ң ң ұ ғ ғ

Та ырыпқ  ж не  ә Негізгі  м зірә  р ашан  экранда  болады.  ал анә қ Қ ғ
элементтерді  к рсетілуін  пайдаланушы бас арады.  Экран  элементтерінң ө қ

осу  ж не  шіру  п рмендері  ралдар  та тасыны  қ ә ө ә құ қ ң Вид  –  Панели
инструментов м зірінде орналас ан.ә қ

2.2.3 Стандартты та тақ

Стандартты  панель  негізгі  м зірді  астында ы  ж йе  терезесініә ң ғ ү ң
жо ар ы  жа ында  орналас ан.  Б л  панельде  файлдар  мен  объектілердіғ ғ ғ қ ұ
стандартты ж мыс командаларын ша ыру т ймелері бар (2.3-сурет).ұ қ ү

Сурет 2.3 - Стандартты ралдар та тасықұ қ

Стандартты панельдің орнын згерту сынылмайды.ө ұ
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2.2.4 К рініс та тасыө қ

К рініс та тасында кескінді бас ару а м мкіндік беретін командаларө қ қ ғ ү
бар:  масштабты  згерту,  суретті  жылжыту,  кескінді  жа ындату  немесеө қ
алыстату  (2.4-сурет),  модельді  ба ытын  згерту,  оны  айналдыру,ң ғ ө
модельді  пішінін згерту ж не т.б. (2.5-сурет).ң ө ә

Сурет 2.4 - Белсенді графикалы  жатта ы К рініс та тасық құ ғ ө қ

Сурет 2.5 - Белсенді ш лшемді жатта ы К рініс та тасыү ө құ ғ ө қ

2.2.5 А ымда ы к й та тасығ ғ ү қ

А ымда ы к й та тасы терезені  жо ар ы жа ында жат терезесініғ ғ ү қ ң ғ ғ ғ құ ң
стінде орналас ан. Панельді  рамы р т рлі ж йелік режимдер шін рү қ ң құ ә ү ү ү ә

т рлі. Мысалы, сызбамен немесе фрагментпен ж мыс істеу режимдеріндеү ұ
курсорды  бас ару  ралдары,  абаттар  мен  т рлерді  к й  рістері,қ құ қ ү ң ү ө
байланыстыруды орнату т ймелері, ортогональды сызу, д гелектеу ж неү өң ә
т.б. орналас ан (2.6-сурет).қ

Сурет 2.6- Белсенді графикалы  жатта ы А ымда ы к й та тасық құ ғ ғ ғ ү қ

ш  лшемді  нысанды  ру  кезінде  панельде  Эскиз  Ү ө құ  ралықұ
пайда болады.

2.2.6 Жина ы та тақ қ

Жина ы  та та  ж йе  терезесіні  сол  жа ында  орналас ан  ж неқ қ ү ң ғ қ ә
коммутатор та тасы мен ралдар та таларынан т рады.қ құ қ ұ

Ауыстыру панеліндегі рбір т йме аттас ралдар та тасына с йкесә ү құ қ ә
келеді.  ралдар  та тасында  функционалды  белгілері  бойыншаҚұ қ қ
топтастырыл ан т ймелер жиынты ы бар.ғ ү ғ
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Та таны  рамы мен атауы белсенді жатты  т ріне байланыстық ң құ құ ң ү
(2.7, 2.8-суреттер).

Ауыстыру та тасы                          ралдар та тасық Құ қ

Сурет 2.7- Графикалы  жатпен ж мыс істеу кезіндегі жина ы та та.қ құ ұ қ қ
Белсенді – Геометрия ауыстырып осу т ймесі қ ү

Сурет 2.8- ш лшемді жатпен ж мыс істеу кезіндегі жина ы та таҮ ө құ ұ қ қ

Белсенді – Б лшекті згерту ауыстырып осу т ймесіө ө қ ү

Жина ы  та та,  кез-келген  ралдар  та тасы  сия ты,  " згермелі"қ қ құ қ қ ө
немесе "бекітілген"  к йде болуы м мкін (экранны  кез-келген жерінде).ү ү ң
Та таны  " згермелі"  к йі  тікт ртб рыш  немесе  жола  т рінде  к рінуіқ ң ө ү ө ұ қ ү ө
м мкін.ү

2.2.7 асиеттер та тасы ж не арнайы бас ару та тасыҚ қ ә қ қ

асиеттер  та тасы  оны  жасау  немесе  деу  кезінде  объектініҚ қ өң ң
параметрлерін  реттеуге  ызмет  етеді.  асиеттер  та тасыны  рамық Қ қ ң құ
та дал ан команда а байланысты (2.9, 2.10-суреттер). Та тада бір немесең ғ ғ қ
бірнеше  ойынды  болуы  м мкін.  Бас а  ойынды а  ауысу  асиеттерқ ү қ қ ғ Қ
та тасыны  рамын згертеді.қ ң құ ө

асиеттер та тасыны  сол жа ында ы т ймелер жиынты ы арнайыҚ қ ң ғ ғ ү ғ
Бас ару та тасы деп аталады.қ қ

Сурет 2.9 - Кесінді командасыны  асиеттер та тасың қ қ
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Сурет 2.10 - Экструзия командасыны  асиеттер та тасың қ қ

Арнайы бас ару та тасында ық қ ғ  е  к п тарал ан т ймелер:  ң ө ғ ү Объект
ру, Команданы то тату, Объектіні авто ру, Аны тамақұ қ құ қ .

Сипаттар  та тасыны  рт рлі  параметрлерін  орнату а  болады:қ ң ә ү ғ
ойындыларды  т сі, ойындыларды  "т бірі" т рі, аріп ж не т. б.қ ң ү қ ң ү ү қ ә

2.2.8 Хабарламалар жола ығ

Хабарламалар  жола ы  ба дарламалы  терезені  т менгі  жа ындағ ғ қ ң ө ғ
орналас ан.  Онда  рт рлі  хабарламалар  мен  ж йелік  с раулар  пайдақ ә ү ү ұ
болады  (2.11-сурет).  Мынадай  болуы  м мкін:  ж гіргі  т сірілген  экранү ү ү
элементі туралы ыс аша а парат; азіргі уа ытта ж йе андай деректердіқ қ қ қ қ ү қ
енгізуді  к тетіні  туралы хабарлама;  ж йе  орындайтын  а ымда ы  рекетү ү ғ ғ ә
туралы ыс аша а парат.қ қ қ

Сурет 2.11 - Хабарлама жола ында ы а парат мысалдарығ ғ қ

Ескерту:  Хабарлама  жолыны  к йін  м ият  ада ала ыз.  Б лң ү ұқ қ ғ ң ұ
ж йені  с раулары  мен  хабарламаларына  д рыс  жауапү ң ұ ұ
беруге ж не сызбаны орындау кезінде ателіктер жібермеугеә қ
к мектеседі.ө

2.2.9 Модель денесі

Модель  денесі  модель  ру  т ртібін  ж не  оны  элементтері  менқұ ә ә ң
компоненттері  арасында ы  байланысты  к рсетеді  (2.12-сурет).  Ол  текғ ө

жат терезесіні  ішінде орналасуы м мкін.құ ң ү
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Сурет 2.12 - Модель ру реттілігімен модель денесіқұ

Модель денесі  -  б л модельді  райтын объектілер жиынты ыныұ құ ғ ң
графикалы  к рінісі. Объект пиктограммалары модельде осы объектілердіқ ө
жаса аннан кейін бірден модель денесінде автоматты т рде пайда болады.ғ ү
Атаулар  элементтерге  автоматты  т рде  беріледі.  аласа ыз,  олардыү Қ ң
згертуге болады.ө

Операция  атауын  шерту  оны  контекстік  м зір  ар ылы  рі  арайә қ ә қ
деу шін б лектейді.өң ү ө
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3. ЖАТТАРМЕН Ж МЫС ІСТЕУ Т СІЛДЕРІҚҰ Ұ Ә

3.1 руҚұ

Жа а жат жасау шін жасау  ң құ ү  пиктограммасын немесе  Файл –
Создать... командасын  ша ыры ыз.  Диалогтан  жатты  та да ыз  қ ң құ ң ң
(3.1-сурет).

Сондай-а ,  пиктограмма  жанында ы  қ ғ  к рсеткісін  басу  ар ылыө қ
тізімді пайдалану а болады (3.2-сурет).ғ

Ескерту: егер  пиктограмманы  жанында  ң  к рсеткі  болса,  б лө ұ
тізімні  бар  екенін  білдіреді.  К рсеткіні  шерту  тізімдің ө
экран а шы арады. Тізімнен та дау ы айлыра , йткені олғ ғ ң ңғ қ ө
та дау уа ытын ыс артады.ң қ қ қ

Сурет 3.1 - Жасалатын жат т рін та дау терезесіқұ ү ң

Сурет 3.2 – Тізімнен та дауң
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детте,  сызбаны  бірінші  пара ы  A4  пішімінде  болады  ж неӘ ң ғ ә
Конструкторлы  сызбақ  деген  негізгі  жазуы  болады.  Бірінші  пара .қ
МЕМСТ 2.104-68.

Форматты  згерту  шін  ө ү Сервис  –  Параметры…  –  Параметры
первого листа – Формат командасын ша ырамыз. Форматты ж не онық ә ң
ба ытын та да ыз (ғ ң ң 3.3-сурет).

Сурет 3.3 - Сызбаны  форматын згертуң ө

Формат  ж не  негізгі  жазуды  сызбада  ж мыс  істеген  кез  келгенә ұ
уа ытта згертуге болады.қ ө

3.2 Ашылуы

Бар  жатты  ашу  шін   құ ү  Открыть  пиктограммасын  басы ызң
немесе Файл – Открыть… командасын ша ырып, пайда бол ан терезеденқ ғ

ажетті файлды тауып, қ Открыть батырмасын басамыз.
Сондай-а ,  Windows  сілтемесі  к мегімен  КОМПАС  3D  жатынқ ө құ

ашу а болады.ғ
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3.3 Са тауқ

жатты  са тау  шін  Құ қ ү  Сохранить пиктограммасын  басы ызң
немесе Файл – Сохранить… командасын ша ыры ызқ ң . 

жатты бірінші рет са та ан кезде, экранда пайда бол ан терезедеҚұ қ ғ ғ
жат  жазылатын  каталогын  к рсетіп,  файл  атауын  енгізіп,  құ ө Сохранить

батырмасын басамыз.

Ескерту: Файл  ке ейтілімі  жат  т ріне  байланысты  автоматтың құ ү
т рде та айындалады.ү ғ

жатты  асиеттері жат туралы а паратта са талады. Б л диалогҚұ ң қ құ қ қ ұ
жатты  бірінші  рет  са та ан  кезде  к рсетіледі.  Толтыру  мысалы  құ қ ғ ө

3.4-суретте к рсетілген.ө

Сурет 3.4 - жат туралы а парат диалогыҚұ қ

Ескерту: Диалог  рістерін  толтыру  ажет  емес.  ОК  немесе  ө қ
Закрыть батырмасын басамыз.

Сырт ы  сілтемелердіқ  арау  терезесінде  а ымда ы  жат  сілтемеқ ғ ғ құ
жасайтын ж не онымен байланысты барлы  сырт ы файлдар к рсетіледі.ә қ қ ө

Жасалды ж не Со ы згеріс ә ңғ ө рістері автоматты т рде толтырыладыө ү
ж не оны пайдаланушы згерте алмайды.ә ө
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4. ГРАФИКАЛЫ  ОБЪЕКТІНІ РУ КЕЗІНДЕГІ Ж МЫСТЫҚ ҚҰ Ұ Ң
НЕГІЗГІ Т СІЛДЕРІӘ

4.1 Визуализация командалары

- Увеличить масштаб рамкой - еркін айма ты л айту суреті.қ ұ ғ

Увеличить  масштаб  немесе  Уменьшить  масштаб
пиктограммаларды шерту ар ылы лкейту немесе кішірейту масштабтауқ ү

кескін масштабын 1,2 есе арттырады немесе азайтады. 
Текущий  масштаб згерту  шін  тізімді  ке ейтіп  ж не  ажетті  м ндіө ү ң ә қ ә
та дау  керек.  Масштабты  т гел  згерту  шін  тінтуірді  д гелегінң ү ө ү ң өң
пайдалану а болады. Суретті жылжыту шін тінтуір т ймесін басып т рыпғ ү ү ұ
ж гіргіні  жылжыту  ажет.  Терезеде  барлы  жатты  к рсету  шінү қ қ құ ө ү
барлы ын К рсету командасын немесе [F9] пернесін басу ар ылы ж зегеғ ө қ ү
асырылады.

Ескерту: Приблизить/ Отдалить ж неә  Сдвинуть командаларды зуү
керек.

 
4.2 Жанама м зіріә

Жанама м зірі тінтуірді  о  жа  батырмасын бас ан кезде экрандаә ң ң қ қ
пайда болады.

Сурет 4.1 – Жанама м зір мысалыә

М зірді  рамы  курсорды  жа дайына,  орындалатын  рекетке,ә ң құ ң ғ ә
ж йені  ж мыс режиміне байланысты (4.1-сурет).ү ң ұ
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4.3 Объекттерді та дауң

Объектті та дамас б рын, ашы  командаларды  жо ты ын тексеруң ұ қ ң қ ғ
ажет. Тінтуірмен объекттерді та дауды бірнеше жолмен жасау а болады.қ ң ғ

Бірінші діс-тінтуірді д йекті басу ар ылы:ә ә қ
 ме зерді объект сызы ына апару ажет;ң ғ қ
 тінтуір т ймесін басу. Объектіні  т сі жасыл а згереді.ү ң ү ғ ө
Егер  бірнеше  объектіні  та дау  ажет  болса,  [Shift]  немесе  [Ctrl]ң қ

пернелері  бар  объекттерді  басу  керек.  Екінші  діс-объекттердіә
жа таулармен та дау. Бірінші б рышы тікб рышты жа таулар — сол жақ ң ұ ұ қ қ
т менгі немесе сол жа  жо ар ы.ө қ ғ ғ

Жа тау қ объекттерін та дау шін:ң ү
 ме зерді экранны  бос орнына орнату; . ң ң
 тінтуірді  сол жа  батырмасын басып, ж гіргіні стап т рып о аң қ ү ұ ұ ңғ
жылжыту т ймешігін желіден ажырату са тал ан; ү қ ғ
 бірнеше объектіні басып, тінтуір т ймесін босату.ү
Жа тау толы ымен раманы  ішіне т скен объекттерді ажыратады.қ ғ ң ү

шінші  діс-объекттерді  секрамкамен  (б лгіш  жа тау)  та дау.Ү ә ө қ ң
Бірінші тік б рышты секрамканы  б рышы — о  жа  т менгі немесе оұ ң ұ ң қ ө ң
жа  жо ар ы болады.қ ғ ғ

Объекттерді секрамкамен та дау шін:ң ү
 ме зерді экранны  бос орнына орнату;ң ң
 тінтуірді  сол жа  батырмасын басып, ж гіргіні стап т рып сол аң қ ү ұ ұ ғ
жылжыту т ймешігін желіден ажырату са тал ан; ү қ ғ
 бірнеше объектіні басып, тінтуір т ймесінен босату.ү
Секрамка  жа тау  ішіне  ж не  ол  иылысатын  заттар а  толы ыменқ ә қ ғ ғ

кіреді.  М зір командаларын пайдаланып графикалы  объекттерді  та дауә қ ң
шін басты м зірінен Ерекшелеу м зірін ашу керек.ү ә ә

4.4 Объект параметрі

Объектті  ру  оны  барлы  параметрлерін  аны тауды  білдіреді.құ ң қ қ
Объект   параметрлері  ралдар  та тасында  к рсетіледі.  Параметрлердіқұ қ ө
санды  деп  б луге  болады  (н ктелерді  координаттары,  зынды ы,қ ө ү ң ұ ғ
б рышы,  шы дар  саны  ж не  т.б.)  ж не  санды  емес  (сызы  стилі,ұ ң ә ә қ қ
симметрия  осьтеріні  болуы  ж не  т.б.).  Санды  параметрлер  атауының ә қ ң
жанында  параметр  к йіне  с йкес  белгішені  к рсететін  ос ыш  бар  ү ә ө қ қ
(4.2-сурет).
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Сурет 4.2 – Ше бер параметрлерің

Бас а  параметрлер  згерген  кезде  тіркелген  параметрді  м ніқ ө ң ә
т ра ты болып алады. Тек н ктелерді  координаттары болып табылатынұ қ қ ү ң
параметрлер  белсенді  бола  алады.  осал ы  параметрді  ауыстыру  босҚ қ
болады.  Б л  параметрді  м ні  лі  орнатылма ан  немесе  бас аұ ң ә ә ғ қ
параметрлерді  м ндеріне байланысты.ң ә

Санды  параметрлерді орнатуды  бірнеше жолы бар:қ ң
 параметрлерді орнатуды  бірінші дісі,  арапайым ж не к рнекің ә қ ә ө
дісі  -  жат  терезесінде  ажетті  н ктелерді  к рсету  (батырманыә құ қ ү ө

басу);
 екінші діс-параметрлерді алдын-ала аны тал ан ретпен енгізу;ә қ ғ
 шінші діс- ралдар та тасында параметрлер м ндерін орнату.ү ә Құ қ ә
Б л дістерді біріктіруге болады.ұ ә
Объектіні  рылысы  шін  жеткілікті  параметрлері  енгізілгенненң құ ү

кейін объектіні ру (бекіту) ажет. Ол шін басу керек арнайы бас аруқұ қ ү қ

та тасында ық ғ  Создать  объект батырмасын  басу  ажет.  К птегенқ ө

графикалы  объекттерді  салу  кезінде  қ  Автосоздания  объекта
м мкіндігі  ар ылы  ж зеге  асырылады.  Егер  б л  режим  осулыү қ ү ұ қ
болса,объект ру шін жеткілікті параметрлерді енгізгеннен кейін бірденқұ ү
жасалады.

4.4.1 Параметрлерді алдын ала белгіленген т ртіппен енгізуә

Н ктелерді  координаттары  болып  табылмайтын  параметрлердіү ң
енгізу  т ртібі  алдын  ала  ж не  ж йеде  са талады.  Сонды танә ә ү қ қ
пернета тадан  енгізілген  м н  объектіні   жасау  немесе  деу  уа ытық ә өң қ
алдын-ала аны тал ан ріске жазылады. Енгізілген м ннен бас тарту шінқ ғ ө ә ү
[Esc]  пернесін,  ал  м нді  бекіту  ж не  келесіге  ту  шін  —  [Enter]  басуә ә ө ү
керек.
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Сегмент  параметрлерін  енгізуді  алдын-ала  аны тал ан  реттілігің қ ғ
зынды  пен б рыш рістерін райды.ұ қ ұ ө құ

зынды ы  мен  к лбеу  б рышы  белгілі  болатын  сегментті  руҰ ғ ө ұ құ
мысалын  олдана  отырып,  параметрлерді  алдын-ала  аны тал ан  ретпенқ қ ғ
енгізу дісін арастырайы :ә қ қ

 жина ы  панельде    қ Геометрия айырып- осу  батырмасынқ
осу;қ

  Отрезок командасын ша ыру;қ
 ралдар  та тасында  зынды  рісі  к рсетілген.  КесіндіҚұ қ ұ қ ө ө
зынды ыны  м нін теру ажет. Б л м н д рыс ріске т скенін к руұ ғ ң ә қ ұ ә ұ ө ү ө
ажет. М нді [Enter] басу ар ылы бекіту керек;қ ә қ

 Терезеде тыш анмен кесіндіні  бастап ы н ктесін к рсету керек;қ ң қ ү ө
ралдар та тасында келесі реттілік рісі ерекшеленеді - б рышы.Құ қ ө ұ

Б рышты  м нін теріп, [Enter] пернесін басу керек. ұ ң ә

Ескерту: зынды ты енгізгеннен кейін кесіндіні  бастап ы н ктесінұ қ ң қ ү
к рсету  міндетті  емес.  М ны  зынды ты  белгілеуден  б рын  да,ө ұ ұ қ ұ
б рышты белгілегеннен кейін де жасау а болады.ұ ғ

Объект  автоматты  т рде  ру  режимі  осыл ан  кезде  сегментү құ қ ғ
рылады. Белгілі  бір енгізу алдында ы параметрлерді кездейсо  ретпенқұ ғ қ

орнату а болады. лдын ала аны тал ан рістер арасында ал а арай жылжуғ қ ғ ө ғ қ
шін  [Tab]  пернесі  олданылады,  керісінше  —  [Shift+Tab]  пернесіү қ
олданылады.қ

4.4.2 асиеттер та тасыны  рістеріне м ндерді енгізуҚ қ ң ө ә

асиеттер  та тасыны  параметр  м нін  на ты  к рсету  шін  босҚ қ ң ә қ ө ү
параметр  рісін  шертіп  ж не  ажетті  н мірді  енгізу  керек.  Егер  рістеө ә қ ө ө
сандар болса, рісті екі рет шерту керек. Ол к к т ске айналады. ажеттіө ө ү Қ
м нді енгізу керек. ріске кіруді  та ы бір т сілі-пернелер тіркесімін басуә Ө ң ғ ә
- [Alt] ж не та баны  параметрінде астын сызыл ан (мысалы, б рыш шінә ң ң ғ ұ ү
[Alt+y]  кесіндіні  ке істігі,  [Alt+1]  кесіндіні  бірінші  н ктесіні  хң ң ң ү ң
координаты  шін).  Кейбір  санды  параметрлер  рістерінде  стандарттыү қ ө
м ндер тізімі бар (4.3-сурет).ә

Тізімнен  та дау  тез  ж не  растауды  ажет  етпейді  [Enter].  Егерң ә қ
тізімде ажет м н болмаса, оны пернета та жола ына енгізу ажет.қ ә қ ғ қ
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Сурет 4.3 – Тізімнен параметрлерді та дауң

Графикалы  объектілерді  санды  параметрлеріні  м ндерінқ ң қ ң ә
азірді  зінде  "т сіруге"  болады.  Геометриялы  калькулятор к мегіменқ ң ө ү қ ө

бар  объектілер  болады  (4.4-сурет).  Геометриялы  калькулятор  м зірінқ ә
ша ыру  шін  параметр  рісіне  барып  ж не  жанама  м зірді  ашу  керекқ ү ө ә ә
(тінтуірді  о  жа  батырмасы ар ылы).  Ішінен  параметрді,  содан  кейінң ң қ қ
параметрлерді алып тастайтын объектті к рсету керек. ө

Сурет  4.4–Геометриялы  калькулятор м зірі сызы ты  шамаларды енгізу  қ ә қ қ

X ж не Y н ктелеріні  координаталы  рістері байланысты рістерә ү ң қ ө ө
деп аталады (4.5-сурет).

Сурет  4.5 – Н ктелерді  координаталарыны  байланысты рістеріү ң ң ө
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Байланысты  ріске  тікелей  ту  шін  [Tab]  пернесі,  кері  ту  -ө ө ү ө
[Shift+Tab]  пернесі  олданылады.  Екі  рісті  толтыр аннан  кейін  [Enter]қ ө ғ
пернесін  басып  -  T1  немесе  T2  параметрін  бекіту  керек.  ралдарҚұ
та тасыны  рістеріне параметрлерді  санды  м ндерін ана емес, олардық ң ө ң қ ә ғ
есептеу  шін  рнектерді  де  енгізуге  болады.  Мысалы,  тиісті  рістегіү ө ө
сегментті  зынды ын  аны та ан  кезде  рнекті  енгізуге  болады:  ң ұ ғ қ ғ ө
150-25*48/56+185.  рнекті  енгізгеннен  кейін  [Enter]  батырмасын   басуӨ
керек, есептеу н тижесі параметр рісіне жазылады.ә ө

4.5 Параметр м ндерін д гелектеуә өң

Округление режимін  осу  ж не  ажырату  батырмасық ә
а ымда ы к й та тасында немесе [F7] пернесімен д гелектеу ж ргізіледі.ғ ғ ү қ өң ү
Режим осыл ан кезде параметр м ндері курсорды  а ымда ы адамынақ ғ ә ң ғ ғ қ
к бейтілген е  жа ын м нге дейін д гелектенеді.ө ң қ ә өң

4.6 Ортогональды сызу

Режимді  осу  ж не  шіру  а ымда ы  жа дай  та тасында ық ә ө ғ ғ ғ қ ғ
ортогональды  сызу  батырмасы  немесе  [F8]  пернесі  ар ылы  ж зегеқ ү
асырылады.  Ортогональды  сызу  режимі  объектілерді  а ымда ығ ғ
координаттар ж йесіні  осьтеріне перпендикуляр ба ытта жылдам ру аү ң ғ құ ғ
ж не деуге ызмет етеді.ә өң қ

4.7 Объектілерді айта к рсетуқ ө

К птеген командаларды орындау кезінде рылысты  негізі болыпө құ ң
табылатын объектті к рсету ажет. Командадан шы пай-а  бас а негізгіө қ қ қ қ

объектті та дау шін   арнайы бас ару та тасында ы  ң ү қ қ ғ Указать заново
батырмасын басу керек.

4.8 рекеттерді болдырмау ж не айталауӘ ә қ

рекеттерді  болдырмау  ж не  айталау  шін  стандарттыӘ ә қ ү

та тасында ы  қ ғ  Отменить и  Повторить  батырмалары
олданылады.  Барлы  командаларды  жою  ж не  айталау  м мкін  емес.қ қ ә қ ү

Б л,  атап айт анда,  негізгі  жазбаны толтыру,  жатты дискіге  жазу,  шұ қ құ ү
лшемді объектілерді ру командаларына атысты.ө құ қ
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4.9 Команданы зуү

А ымда ы команданы ая тау шін келесі рекеттерді  бірін орындауғ ғ қ ү ә ң
ажет:қ

 арнайы  ралдар  та тасында ы  құ қ ғ  Прервать  команду
батырмасын басу;
  [Esc] пернесін басу;
 жанама м зір ар ылы ә қ команданы зуү  командасын ша ыру;қ
 кез келген команданы ша ыру автоматты т рде алды ы рекеттіқ ү ңғ ә
болдырмайды.

4.10 Байланыстыру

Байланыстырусыз  на ты  сурет  салу  м мкін  емес.  Барлық ү қ
байланыстыру  опциялары  тінтуірді  о  жа  батырмасын  басу  ар ылың ң қ қ
объекттерді  ру,  деу  немесе  б лектеу  кезінде  ша ыру а  болатынқұ өң ө қ ғ
м зірге біріктірілген (4.6-сурет).ә

Байланыстыруды  екі т рі бар — жа анды  ( депкі) ж не жергіліктің ү һ қ ә ә
(бір реттік).

Жа анды  байланыстыру  объекттерді  енгізу  ж не  деу  кезіндеһ қ ә өң
немі ж мыс істейді.ү ұ

Жергілікті  байланыстыру  рдайым  айта  ша ырылуы  керек.  Егерә қ қ
атарынан  бірнеше  бірдей  байланыстыруды  орындау  ажет  болса,  б лқ қ ұ

ы айсыз. ңғ Б л жа дайда оны жа анды  деп жарияла ан ж н.ұ ғ һ қ ғ ө

Сурет  4.6 – Жанама м зірден жа анды  байланыстыруды та дауә һ қ ң
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Жа анды  байланыстыруды  орнату  һ қ  Установка  глобальных
привязок диалогты  терезесі ар ылы орнату а болады (4.7-сурет).қ қ ғ

Сурет  4.7 – Жа анды  байланыстарды орнату диалогыһ қ

Барлы  жа анды  байланыстарды  шіруге,  содан  кейінқ һ қ ө

байланыстыруды   Запретить / разрешить  привязки батырмасын
пайдаланып, оларды б рын ы рамда айта осу а болады.ұ ғ құ қ қ ғ

4.11 Геометриялы  объектілерқ

КОМПАС  3D  ж йесіндегі  геометриялы  объекттерге  мыналарү қ
жатады:  н ктелер,  т зулер,  сегменттер,  ше берлер,  эллипстер,  до алар,ү ү ң ғ
к пб рыштар, сын ан, безье исы тары,  к лдене , контурлар.ө ұ ғ қ қ ө ң

Б л  объекттерді  ру  командалары  м зірге  ұ құ ә Инструменты –
Геометрия,  ал  командаларды  ша ыру а  арнал ан  батырмалар  —қ ғ ғ
геометрия б ліміндегі жина ы та тасында орналас ан (4.8-сурет).ө қ қ қ

Сурет  4.8 – Геометрия б лімі ө

4.12 Геометриялы  объектілерді  стильдеріқ ң

Геометриялы  объектіні  жасау  кезінде  а ымда ы  стиль  асиеттерқ ғ ғ Қ
та тасында ы сол рісте к рсетіледі. Жасал ан объектіні  стилін згертуқ ғ ө ө ғ ң ө
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шін  Стиль  тізімін  ке ейтіп,  онда ы  ажетті  жолды  та дау  ажет  ү ң ғ қ ң қ
(4.9-сурет).

Сурет  4.9 – исы  стильді та дауҚ қ ң

4.13 Объект стилін згертуө

олданыста ы  геометриялы  объектіні  стилін  згерту  шінҚ ғ қ ң ө ү
объектіні та дап, одан тінтуірді  алып тастамай, жанама м зірді ша ыруң ә қ
керек.

Стилді згертуді та дап ж не пайда бол ан диалогта ажетті стильдіө ң ә ғ қ
та дау  ажет  (4.10-сурет).  Осылайша  бірден  бірнеше  объектіні  стилінң қ ң
згертуге болады.ө

Сурет  4.10 – Стильді ауыстыру диалогы
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4.14 Объектілер параметрлеріні  згеруің ө

Бар объектіні  параметрлерін згерту шін объектіні екі рет шертуң ө ү

ажет.  ралдар  та тасында  згертулер  енгізіп,   қ Құ қ ө  Создать  объект
батырмасын  басу  ар ылы  жасалады.  Онда  сызы ты  стилін  згертугеқ қ ң ө
болады.

4.15 К мекші т зуө ү

К мекші  т зулер-конструктор  кулман а  сурет  салу  кезіндеө ү ғ
олданатын ж а  сызы тарды  аналогы.  Олар  алдын -  ала  рылыстарқ ұқ қ ң құ
шін ажет,  содан кейін олар к рінетін контурды  сызы тарын сызады,ү қ ө ң қ

кейде  т рлер  арасында ы проекциялы  байланысты орнату  шін  ажет.ү ғ қ ү қ
Тікелей к мекші стильге ие, оны згерту м мкін емес.  К мекші т зулерө ө ү ө ү

жаттарды басып шы ару кезінде а аз а шы арылмайды.Құ ғ қ ғ ғ ғ
 К мекші  сызы тарды  ке ейтілгенө қ ң ң

та тасында: еркін т зу, к лдене  т зу, тік т зу, параллель т зу ж не т. б.қ ү ө ң ү ү ү ә
К бінесе белгілі бір ашы ты та бар сызы а немесе сегментке параллельө қ қ қ ққ
сызы  салу  керек.  Ол  шін  қ ү  Параллельная  прямая командасын
пайдалану ы айлы болады. Параллель т зуді ру реті:ңғ ү құ

 негізгі  объектті  к рсетіп-т зу  сызы ,  туі  керек  т зу  сызы тыө ү қ ө ү қ
объект;
 негізгі объектіден параллель сызы а дейінгі ашы ты ты орнату;ққ қ қ қ
 курсор орналас ан т зу сызы ты шерту керек-ол бекітілген болыпқ ү қ

алады.  Егер негізгі  объектіні  екінші  жа ында  т зу  сызы  ажетқ ң ғ ү қ қ
болса, оны шертіп, бекіту керек (та ы бір рет басу ар ылы). ғ қ
Командадан шы пай-а  бас а объектіге параллель сызы тар салу ақ қ қ қ ғ

ту шін арнайы бас ару та тасында ы  ө ү қ қ ғ  Указать заново батырмасын
басу ажет.қ

Барлы  к мекші сызы тарды  қ ө қ Редактор- Удалить-Вспомогательные
кривые и точки  батырмаларын олдану ар ылы тез жою а болады.қ қ ғ

 
4.16 Объектілерді редакторлеу

КОМПАС  3D  пайдаланушы а  объекттерді  деуді  рт рліғ өң ң ә ү
м мкіндіктерін  сынады.  Геометриялы  объекттерді  деу  командасыү ұ қ өң
Редактор м зірінде,  ал командаларды ша ыру батырмалары редакторлеуә қ

ралдар та тасында топтастырыл ан (4.11-сурет).құ қ ғ
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Сурет  4.11 – Редакторлеу терезесі

Ауыстыру, б ру, масштабтау, симметрия ж не к шіру командаларынұ ә ө
ша ырмас  б рын,  операция а  атысатын  объекттерді  б лектеу  ажет.қ ұ ғ қ ө қ

ажетті  команданы  ша ыр аннан  кейін  хабарлама  жола ында ыҚ қ ғ ғ ғ
а паратты о ып, ж йені  н с ауларын орындау керек.қ қ ү ң ұ қ

  Сдвиг командасы  та дал ан объекттерді жылжыту а м мкіндікң ғ ғ ү
береді.  Команданы  ша ыр аннан  кейін  негізгі  н ктені  орнын  к рсетуқ ғ ү ң ө
керек.  Б л  н кте-ұ ү  Деформация  сдвигом сегментіні  басы.  Негізгің
н ктені  объектіні  сызы тарыны  иылысында  немесе  объектініү ң қ ң қ ң
жанында орнату ы айлы. ңғ

Поворот командасы  та дал ан  объекттерді  пайдаланушың ғ
аны та ан негізгі н ктеге атысты б ру а м мкіндік береді.қ ғ ү қ ұ ғ ү

  Симметрия командасыны  к мегімен т зу сызы а атыстың ө ү ққ қ
симметриялы  кескіндерді  алу а  болады-симметрия  осі.  ғ Та дал анң ғ
нысандарды к шіру шін ө ү  Копировать командасын ша ырқ у ажетқ . 

 Масштабирование командасы  объекттерді   масштабтау ағ
м мкіндік  береді.  осыл ан  режимде  ортогональды  сызу  т рлендірулерү Қ ғ ү

ата  к лдене  немесе  тігінен  ж зеге  асырылады.  қ ң ө ң ү Объектінің
конфигурациясын оны  сипаттамалы  н ктелеріні  орнын згерту ар ылың қ ү ң ө қ

деуге болады. Олар та дал ан өң ң ғ объектіде ара квадраттармен к рсетіледі.қ ө
Ме зердің  сипаттамалы  н ктеге апарық ү п ж не тінтуір т ймесін босатпай,ә ү
оны жылжыту ажетқ . Н ктені  ажетті орнына жеткенде, тінтуір т ймесінү ң қ ү
босату керек. Кесіндіні  со ы н ктелерін  ң ңғ ү «с йреп апаруү »  оны тез арада
зарту а немесе ыс арту а м мкіндік береді.ұ ғ қ қ ғ ү
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5. Ш ЛШЕМДІ ОБЪЕКТІНІ РУ КЕЗІНДЕГІ НЕГІЗГІ Ж МЫСҮ Ө ҚҰ Ұ
ДІСТЕРІӘ

5.1 Модельдеуді  жалпы принциптерің

атты  к йдегі  модельді  рылысы  арапайым  к лемдіҚ ү ң құ қ ө
элементтерді  (призмалар, цилиндрлер, пирамидалар, конустар ж не т.б.)ң ә
стінен логикалы  операцияларды (біріктіру, алу ж не иылысу) д йектіү қ ә қ ә

т рде  ж зеге  асырудан  т рады.  Осы  арапайым  операцияларды  рт рліү ү ұ қ ә ү
к лемді  элементтермен бірнеше рет жасай отырып,  е  к рделі  модельдіө ң ү
жасау а болады.ғ

Сериялы  операцияларды  мысалы 5.1 – суретте к рсетілген.қ ң ө

Сурет  5.1 – ш лшемді модельді ру кезіндегі д йекті операциялар: Ү ө құ ә
1-призма жасау; 2-цилиндр осу; 3 - кесілген пирамиданы осу; қ қ
4-цилиндрді алу; 5-екі цилиндрді алып тастау; 6-фаскалар мен

д гелектерді осуөң қ

К лемді  элементті  ру  шін  ке істіктегі  жазы  фигураныө құ ү ң қ ң
оз алысы  орындалады,  оны  ізі  элементті  пішінін  аны тайды.  Денеқ ғ ң ң қ

т зілетін жалпа  фигура эскиз деп аталады, ал эскизді  пішінді оз алысыү қ ң қ ғ
операция деп аталады.

Операцияларды  келесі т рлері ол жетімді: ң ү қ
 сызбаны  оны  жазы ты ына  перпендикуляр  ба ытта  сы у  ң қ ғ ғ ғ

(5.2-сурет);
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Сурет  5.2 – Эскиз (а) ж не ә элемент, (б) сы уғ  операциясынан пайда бол анғ

 оны  жазы ты ында  жат ан  осьті  айналасында ы  эскиздің қ ғ қ ң ғ ң
айналуы (5.3- сурет);

Сурет  5.3 – Эскиз (а) ж не ә элемент, (б) айналу операциясынан пайда
бол анғ

 кинематикалы  операция-эскизді к рсетілген н с аулы  бойыменқ ө ұ қ қ
жылжыту (5.4- сурет);

Сурет  5.4 – Эскиз (а) ж не ә элемент, (б) кинематикалы  операцияменқ
рыл анқұ ғ

 дене рылысын има — эскиздер бойынша салу (5.5- сурет).құ қ
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Сурет  5.5 – Эскиз (а) ж не ә элемент, (б)  има бойынша операцияменқ
рыл анқұ ғ

Денені  негізін жаса аннан кейін жа а эскиздер бойынша жо арыдаң ғ ң ғ
атал ан  операцияларды  к мегімен  пайда  бол ан  к лемдерді  желімдеуғ ң ө ғ ө
немесе кесу ж зеге асырылады.ү

5.2 Эскиздерге ойылатын талаптарқ

Эскиз орналасуы м мкін:ү
 ортогональды жазы ты тарды  бірінде (қ қ ң XY, XZ немесе YZ);
 бар денені  тегіс жа ында т ру;ң ғ ұ
 пайдаланушы жаса ан к мекші жазы ты та ы ж мыс.ғ ө қ қ ғ ұ
Эскиздегі  контур  -  б л  кез-келген  сызы ты  графикалы  объектұ қ қ қ

немесе  тізбектелген  сызы ты  графикалы  объектілерді  жиынты ық қ қ ң ғ
(сегменттер, до алар ж не т.б.).ғ ә

Эскиздегі сурет белгілі бір ережелерге ба ынуы керек:ғ
 эскиздегі контур р ашан негізгі сызы  стилімен бейнеленген; ә қ қ
 эскиздегі  контурлар  иылыспауы  керек  ж не  орта  н ктелерқ ә қ ү

болмауы керек.
5.6-суретте  со ы  шартты  б зу а  байланысты  ателіктердіңғ ұ ғ қ ң

мысалдары к рсетілген.ө

Сурет  5.6 – Эскизде контур салу кезіндегі ателерқ
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Жалпы  талаптардан  бас а,  на ты  операцияларды  эскиздерінеқ қ ң
осымша талаптар ойылады.қ қ

5.2.1 Сы у операциясымен жеке денені жасау шін орындалатынғ ү
эскизге ойылатын талаптар:қ

 эскизде бір немесе бірнеше контур болуы м мкін;ү
 онда  ол  ашы  немесе  жабы  болуы  м мкінқ қ ү егер  тізбек  біреу

болса;
 егер  бірнеше  контурлар  болса,  оларды  барлы ы  жабы  болуың ғ қ

керек;
 егер  бірнеше  контурлар  болса,  оларды  біреуі  сырт ы  болуың қ

керек, ал бас алары о ан салынуы керек;  қ ғ
 контурларды  бір де гейіне р сат етіледі.ң ң ұқ

5.2.2 Айналу операциясымен жеке денені жасау шін орындалатынү
эскизге ойылатын талаптар:қ

 онда  айналу  осі  эскизде  осьтік  сызы  стилі  бар  кесіндіменқ
бейнеленуі керек;

 айналу осі  бір  болуы керек;  эскизде бір  немесе  бірнеше контур
болуы м мкін; ү

 онда ол ашы  немесе жабы  болуы м мкін;қ қ ү
 егер тізбек біреу болса  егер бірнеше контурлар болса,  олардың

барлы ы жабы  болуы керек;ғ қ
 егер  бірнеше  контурлар  болса,  оларды  біреуі  сырт ы  болуың қ

керек, ал бас алары о ан салынуы керек; қ ғ
 контурларды  бір де гейіне р сат етіледі; ң ң ұқ
 олай  болса,  контурларды  еш айсысы  айналу  осін  кесіп  тпеуің қ ө

керек.

5.2.3 Желімделетін немесе кесілетін элементті  эскизына ойылатынң қ
талаптар:

 эскизде бір немесе бірнеше контур болуы м мкін;  ү
 онда ол ашы  немесе жабы  болуы м мкін;қ қ ү
 егер тізбек  біреу болса   егер бірнеше контурлар болса,  олар не

жабы , не б рі ашы  болуы керек; қ ә қ
  контурларды  кез-келген де гейіне р сат етіледі.ң ң ұқ

5.3 Денені  негізін руң құ
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Негіз ретінде пішіндейтін элементтерді  т рт т ріні  кез — келгенінң ө ү ң
олдану а  болады  -  сы у   элементі,  айналу  элементі,  кинематикалық ғ ғ қ

элемент немесе б лімдер бойынша элемент. Кез-келген базаны  рылысыө ң құ
эскизді жасаудан басталады.

Модель а ашында ала ан проекция жазы ты ынғ қ ғ қ ғ
та дау  керек.  Та дал ан  жазы ты та  эскиз  жасау  шін,  А ымда ы  к йң ң ғ қ қ ү ғ ғ ү
та тасында ы  қ ғ Эскиз батырмасын  басу  ажет.  Ж йе  эскиз   жасауқ ү
режиміне кіреді. Б л режимде графикалы  объекттерді ру ж не деудіұ қ құ ә өң ң
барлы  командалары  ол  жетімді  болып  келеді.  Эскизді  жасауқ қ
ая тал аннан кейін қ ғ  Эскиз батырмасын басу ажет. Ары арай негіздіқ қ
алу  шін  ке істіктегі  эскизді  алай  жылжыту  керектігін  к рсету  керек,ү ң қ ө
я ни  операцияны  та дау  ажет.  Жина ы  та тада  ғ ң қ қ қ  Редактирование
детали батырманы айырып- осу б лікті деу.қ ө өң

Ке ейтілген  ралдар  та тасында  ажетті  пішінді  рекетті  та дауң құ қ қ ә ң

керек: 

Ескерту: ке ейтілген  ралдар  та тасын  ашу  шін  тінтуірді  солң құ қ ү ң
жа  батырмасын  басып,  оны  стап  т рып,  ж гіргіні  жылжыту  керек.қ ұ ұ ү

ажетті команданы тап аннан кейін тінтуір т ймесін босату керек.Қ қ ү

5.4 алыптаушы элементтерді желімдеу ж не кесуҚ ә

Тегіс бетке эскиз жасау шін модель терезесінде осы бетті та дап,ү ң
Эскиз режиміне кіру ажет.  Графикалы  рылымдар ар ылы эскизқ қ құ қ

жасап ж не ә Эскиз режимінен шы у ажет. алыптастыру элементтерінғ қ Қ
денеге  желімдеу  денені  негізін  ру сия ты командаларды  к мегіменң құ қ ң ө
ж зеге  асырылады.  Б л  командада  ша ыру а  арнал ан  батырмаларү ұ қ ғ ғ
Редактирование детали ралдар та тасында ы бір топта болады.құ қ ғ

 
Кесу командаларын ша ыру а арнал ан батырмалар сонымен атарқ ғ ғ қ

жина ы панельдегі б лікті деу б лімінде бір топта болады.қ ө өң ө

37



Кесілген  элементтерді  параметрлері  желімделген  элементтердің ң
параметрлеріне сас болады.ұқ

5.5 осымша рылымды  элементтерҚ құ қ

Ж йені  типтік рылымды  элементтері  бар на ты б лшектердіү ң құ қ қ ө ң
модельдерін  алыптастыру а  ба ытталуы  кейбір  сипаттамалық ғ ғ қ
операцияларды  орындалуын же ілдетеді.  Олар а  тегістеу,  д гелектеу,ң ң ғ өң
д гелек  тесік,  к лбеу  ж не  аттылы  ырларын  жасау  операцияларыөң ө ә қ қ қ
жатады.  осымша  рылымды  элементтерді  ру  операцияларынҚ құ қ құ
орындау шін  ү Операция м зірінен командаларды ша ыру а болады. Б лә қ ғ ұ
командаларды  ша ыру а  арнал ан  батырмалар  қ ғ ғ Редактирование  детали
панельде орналас ан:қ

 Фаска,   Д гелектеуөң ,   Тесік,   К лбеуө ,   аттылыҚ қ
ырларық

Б лшектерді ру процесіні  со ында фаска ж не д гелектер жасауө құ ң ң ә өң
керек.  Егер фаскалар бірдей  болса,  оларды барлы  ырлар шін бірдейқ қ ү

т р ызу  керек.  ұ ғ Тесік  батырмасын  іске  осу  шін  тесік  осінеқ ү
перпендикуляр бетті та дау керек. ң арапайым цилиндрлік тесік ше берҚ ң ін
Вырезать  выдавливанием с  эскизом  операциясын  олдану  ар ылық қ

жасалады.   аттылы  ырлары  Қ қ қ  ж мысына  арнал ан  эскиз  ырларұ ғ қ
пішінін  аны тайтын  ашы  контур  болуы  керек  (к бінесе  бір  к лбеуқ қ ө ө
кесінді).

5.6 осымша операцияларҚ

Модельді  ру  кезінде  массивпен  бірнеше  бірдей  элементтердіқұ
жасау,  модель элементтерін айна т рінде к рсету,  модельді  бір б лігінү ө ң ө
кесу  ажет  болуы  м мкін.  Оны   істеу  шін  қ ү ү Редактирование  детали
б лімінде тиісті командаларды пайдалану а болады:ө ғ

 Массив элементтері,  Айна массиві,

 Модельді  имасы.ң қ

 Айна  массиві  командасы  бірден  бірнеше  симметриялы
элементтерді  жасау а  м мкіндік  береді.  Симметриялы  дисплейгеғ ү қ
арнал ан операциялар  ғ Дереве модели та далуы керек ж не Айна массивің ә
команданы  ша ыру  керек.  ажетті  командана  ша ыр аннан  кейінқ Қ қ ғ
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хабарлама жола ында ы а паратты о ып, ж йені  н с ауларын орындауғ ғ қ қ ү ң ұ қ
ажет.қ

5.7 К мекші элементтерө

осал ы осьтер мен жазы ты тарды ру командаларын ша ыру аҚ қ қ қ құ қ ғ

арнал ан  батырмалар  ғ  Вспомогательная  геометрия тобында
орналас ан.  Егер  модельдегі  жазы ты тар  немесе  осьтер  т р ызудық қ қ ұ ғ

орындау жеткіліксіз болса,   Оси и  Плоскости.к мекші осьтер менө
жазы ты тарды жасау а болады.қ қ ғ

5.8 А ымда ы модельді  сызбасын жасауғ ғ ң

Дискідегі  файл а  са тал ан  модельмен  ж мыс  істеу  кезіндеғ қ ғ ұ
модельді  ассоциативті т рімен сызу ру а болады.ң ү құ ғ

Жа адан  сызу  ру  шін  ң құ ү  Создать  новый  чертеж  из  модели
командасы  ар ылы  ж зеге  асадық ү . Осыдан  кейін  жа а  сызу  автоматтың
т рде  жасалады  ж не  онда  еркін  к рініс  болады.  ажет  болса,  к рінісү ә ө Қ ө
параметрлерін згертуге болады.ө

5.9 Модельді редакторлеу

Б лшекті  кез-келген  уа ытта  жасау  кезінде  оны  кез-келгенө қ ң
элементіні  параметрлерін згертуге болады (эскиз, операция, к мекші осьң ө ө
немесе  жазы ты ).  Эскизді  деу  шін  қ қ өң ү Дереве  модели эскизді  та дауң
керек.  Ме зерді  алып  тастамай,  жанама  м зірден  ң ә Редактировать
командасын басу ерек.  қ Дереве модели эскизін згерту керек операцияныө
б ліп  к рсетуге  болады  ж не  жанама  м зірден  эскизді  ө ө ә ә Редактировать
командасын ша ыру а болады.қ ғ

Ескерту: кез  келген  операция а  тартыл ан  Эскиз  осы  операция ағ ғ ғ
с йкес келетін модель а ашыны  "б та тарына" орналастырылады.ә ғ ң ұ қ

Ж йе  эскизді  деу  режиміне  теді.  Эскизге  ажетті  згерістерү өң ө қ ө
енгізгеннен кейін эскиз режимінен шы у ажет.  алыптастыру элементіғ қ Қ
ж не  оны  негізінде  жасал ан  элементтер  эскиздегі  контурды  жа аә ң ғ ң ң

рылымына с йкес айта рылады. Ж мыс параметрлерін згерту шінқұ ә қ құ ұ ө ү
(мысалы, кесу тере дігі, сы у ба ыты)  ң ғ ғ Дереве модели операцияны та дауң
керек.  Ме зерді  алып  тастамай,  жанама  м зірінен  ң ә Редактировать
командасын  ша ыру  ажет.  асиеттер  та тасында  згертулер  енгізіп,қ қ Қ қ ө
объектті ру батырмасын басу ар ылы растау ажет.құ қ қ
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6. ЛШЕМДЕР Ж НЕ БЕЛГІЛЕРДІ ОЮӨ Ә Қ

6.1 лшемдерӨ

КОМПАС  3D  графикалы  жатта  стандартта  арастырыл анқ құ қ ғ
лшемдерді  кез-келгенін  жасау а  м мкіндік  береді.  Сызы ты ,ө ң ғ ү қ қ

б рышты ,  радиалды  лшемдерді ,  диаметрлік  лшемні ,  биіктік  пенұ қ ө ң ө ң
до аны  бірнеше  т рін  орнату а  болады.  лшемді  ою  командаларығ ң ү ғ Ө қ
Инструменты – Размеры м зірінде  топтастырыл ан,  ал  командалардыә ғ
ша ыру а арнал ан батырмалар – жина ы панеліндегі  қ ғ ғ қ Размеры б ліміндеө
орналас ан (6.1- сурет).қ

Сурет 6.1- лшемдерӨ  ралдар та тасы бар  жина ы та тақұ қ қ қ
 

Линейный размер командасы ша ырыл ан кезде екі алташасы барқ ғ қ
асиеттер  та тасын  ашады  (6.2-сурет  ж не  6.3-сурет).  лшемқ қ ә Ө
алташасында ралдар ала ан сызы  т рін орнату а ж не лшем жазуынқ құ қ ғ қ ү ғ ә ө

бас ару а м мкіндік береді.қ ғ ү

Сурет 6. 2- Сызы ты  лшемді ою кезінде асиеттер та тасыны  лшемқ қ ө қ қ қ ң ө
алташасық

Сурет 6. 3- Сызы ты  лшемді ою кезінде асиеттер та тасынық қ ө қ қ қ ң
параметр алташасық

Параметрлер  алташасында   м тінді  орналастыру  тізімі  бар  қ ә
(6.4-сурет).  депкі  бойынша,  м тінді  автоматты  т рде  орналастыру  —Ә ә ү

лшем сызы ыны  ортасынан жо ары. ажет болса,  сызы ты  с ресінеӨ ғ ң ғ Қ қ ң ө
лшемді жазуды ою а болады.ө қ ғ
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Сурет 6.4 - М тінді орналастыру тізіміә

6.1.1 лшемді жазуды бас аруӨ қ

лшем  жазуыны  м тінін  енгізу  диалогта  жасалады,  ол  лшемӨ ң ә Ө
алташасында ы М тін рісін басу ар ылы ша ырылады (6.5-сурет ж неқ ғ ә ө қ қ ә

6.6-сурет).

Сурет 6.5 - лшемді жазу диалогыӨ
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Сурет 6.6 - лшем жазуыны  астында ы М тін ашы  рісі бар лшемдіӨ ң ғ ә қ ө ө
жазу тапсырмасыны  диалогың

Квалитеттерді  стандартты  м ндері  Кестеде  келтірілген,  оның ә
Квалитет  батырмасын басу ар ылы к рсетуге  болады (6.7-сурет).  Шектіқ ө
ауыт улар квалитет  бойынша автоматты т рде есептеледі.  ажет болса,қ ү Қ
ауыт у  м ндерін  олмен  жасау а  болады.  ажет  болса,  ауыт улардық ә қ ғ Қ қ
орнатып,  Автоматты  та дауды  осу а  болады.  Квалитет  пен  ауыт уларң қ ғ қ
лшемді жазуда болуы шін тиісті опцияны осу керек.ө ү қ

Сурет 6.7 - Квалитетті та дау диалогы (а) ж не квалитеті мен ауыт уы барң ә қ
лшемді жазу (б)ө
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М тінге дейінгі, лшем бірліктерін, м тін рістерін толтыр ан кезде,ә ө ә ө ғ
м тін лшем жазуыны  астында жеке диалог м зірі ол жетімді. Онда жиіә Ө ң ә қ

олданылатын жазулар бар (мысалы, 2 тесік, 2 ойы , 2 фаска, стандарттық қ
м ндері). М зірді ашу шін тиісті рісті екі рет шерту керек (6.8-сурет).ә ә ү ө

Сурет 6.8 – М тінге дейінгі рістеріні  олданушы м зіріә ө ң қ ә

6.1.2 лшем параметрлерін баптауӨ
 

А ымда ы жатты  лшем параметрлерін  згерту  шін  ғ ғ құ ң ө ө ү Сервис –
Параметры…  – Размеры – Параметры  командасы  ар ылы  ж зегеқ ү
асырылады (6.9-сурет).

.

Сурет 6.9 – лшем параметрлерін згерту диалогыӨ ө
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Б л диалогта ы згерістер сызбада ы барлы  лшемдерді  згеруінеұ ғ ө ғ қ ө ң ө
келеді. Жа а аріп лшемін орнату шін жазуды та дау керек.ә ң қ ө ү ң

6.2 К БЖ белгілеулеріҚ

Белгілеулер  командасы   Инструменты — Обозначения м зіріндеә
топтастырыл ан,  ал  белгілеулер  б ліміндегі  жина ы  панельдегіғ ө қ
командаларды ша ыру а арнал ан батырмалар (6.10-сурет).қ ғ ғ

Сурет 6.10 – Белгілеулер ралдар та тасы бар  жина ы та тақұ қ қ қ

6.2.1 Кедір-б дырлыұ қ

Жазы ты ты  кедір-б дырлы ын белгілеу шін қ қ ң ұ ғ ү  Шероховатость
команданы ша ыру керек (6.11-сурет).  Кедір-б дырлы ты белгілеу шінқ ұ қ ү
негізгі  объектіні  к рсету  ажет  (б лік  контуры,  лшемні  ашы та ыө қ ө ө ң қ қ ғ
сызы ы ж не т.б.).ғ ә

Сурет 6.11 – Кедір-б дырды та дау кезінде асиеттер та тасыұ ң қ қ

ажетті кедір-б дыр т рін та дап, м тін рісін шерту керек. М тіндіҚ ұ ү ң ә ө ә
енгізу терезесі пайда болады (6.12-сурет).

Сурет 6.12 – Кедір-б дырлы  белгісі жазуын енгізуұ қ

Кез-келген  м тін  енгізу  рісіндегі  тінтуірді  екі  рет  шерту  ар ылыә ө қ
олданушы  м зірді  ша ырады.  М зірді  бірінші  рісінде  кедір-б дырқ ә қ ә ң ө ұ

параметрлері Ra, Rz ж не т.б. бар (6.13-сурет). Екінші рісте - жазы ты тыә ө қ қ

44



деу  дістері.  шіншісінде  –  тегіс  емес  ба ыттары.  нсіз  келісімөң ә Ү ғ Ү
бойынша, жа а жаттарда ГОСТ 2.309-73 згеруіне с йкес кедір-б дырң құ ө ә ұ
белгілері жасалады.

Сурет 6.13 – олданушы м зіріндегі Қ ә кедір-б дыр параметрлерін та дауұ ң  

Жолды  с ресінде  кедір-б дыр  белгісін  жасау  шін  Параметрлерң ө ұ ү
алташасын ашу керек (6.14-сурет).  6.15-суретте  белгілерді  мысалдарық ң

келтірілген. 

Сурет 6.14 – Кедір-б дырды белгісі шін с рені та дауұ ү ө ң

Сурет 6.15 – Сызбада ы кедір-б дыр белгілеріні  мысалдары:ғ ұ ң
а-с реде, б-с ресізө ө

Жо ар ы  о  жа  б рышта ы  кедір-б дырды  ою  шін  ғ ғ ң қ ұ ғ ұ қ ү Вставка –
Неуказанная шероховатость – Ввод… Укажите знак командасы ар ылық
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орындап,м нді  енгізіп  (м тін  жола ын  екі  рет  шертіп)  ж не  ә ә ғ ә
ОК батырмасын басу керек.

Аны талма ан  кедір-б дырлы  белгісін  алыптастыру а  арнал анқ ғ ұ қ қ ғ ғ
диалогты  терезе  ж не  оны  сызбада  белгілеу  мысалы  6.16-суреттеқ ә
к рсетілген.ө

Сурет 6.16 – Аны талма ан кедір-б дырлы  диалогы (а)ж не сызбада ық ғ ұ қ ә ғ
мысал (б)

Кесу немесе кесу сызы ын жасау шін ғ ү  Линия разреза командасы
ар ылы  ж зеге  асырылады.қ ү  Кесу  сызы ыны  бірінші  ж не  екіншіғ ң ә
н ктелерін  к рсету  керек.  Экранда  кесу  сызы ыны  фантомы  пайдаү ө ғ ң
болады. Сызы ты  ар жа ында ы тінтуірді  сол жа  батырмасымен шертуқ ң ғ ғ ң қ
ар ылы к рсеткілер орналасуы керек. Кесу сызы ы бекітіледі (6.1қ ө ғ 7-сурет).

Сурет 6.17 – Кесу сызы ыны  орналасуығ ң

Cатылы немесе сын ан кесу шін кесу сызы ын ру а болады.ғ ү ғ құ ғ

6.2.3 База

Негізгі  жазы ты ты  белгілеуін  жасау  шін  қ қ ң ү База командасы
ар ылы жасалады. Базалы  белгілеуді  мысалы 6.18-суретте к рсетілген.қ қ ң ө

Сурет 6.18 – База а белгілеуді ою мысалығ қ
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Автоматты с рыптау опциясын шіре отырып, базаны белгілеу шінұ ө ү
кез-келген та баны енгізуге болады.ң

6.2.4 Пішінні  ша тамасың қ

Пішінні  ша тамасын ж не жазы ты ты  орналасуын белгілеу шінң қ ә қ қ ң ү
 Допуск формы командасы ар ылы орындалады. Жа тауды  ша тамақ қ ң қ

кірістіру  н ктесін  орнату  керек.  нсіз  келісім  бойынша,  жа таудыү Ү қ ң
т менгі сол жа  б рышы та дал ан н ктеге орналастырылады. Жа таудыө қ ұ ң ғ ү қ
тігінен  орналастыру  шін  асиеттер  та тасында  тігінен  опцияны  осуү қ қ қ
керек.

Р сатнама кестесін жасау керек.ұқ
Жартылай  автоматты  режимде  р сатнама  кестесін  ру  шінұқ құ ү

асиеттер та тасында ы кесте ос ышын іске осу ажет. Тізімдер ж неқ қ ғ қ қ қ қ ә
олданушы м зірлерді ашып, ажетті м ндер мен белгілерді та дау ажетқ ә қ ә ң қ

(енгізу рісін екі рет шерту керек) (6.19-сурет).ө

Сурет 6.19 – Пішінні  ша тамасы белгісін енгізу кезінде олданушы м зірің қ қ ә

6.20-суретте пішінге ша тама оюды  мысалы келтірілген.қ қ ң

Сурет 6.20 – Пішінге ша тама оюды  мысалық қ ң
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7. К РІНІСТЕРӨ

КОМПАС-сызбасыны  б лігі  ретіндегі  к рінісі  б л  –  яшы ,ң ө ө ұ ұ қ
объектілерге  арнал ан  «контейнер»,  сондай-а  осы  «контейнерде»ғ қ
орналас ан объектілерді  здері. қ ң ө

Жа а сызба жасалу барысында, н лдік н мірмен ж не масштабы 1:1ң ө ө ә
болатын ж йелік к рініс автоматты т рде алыптасады. ү ө ү қ

р кескінді жеке к ріністе орналастыру ж мысты орындау кезіндеӘ ө ұ
бір атар арты шылы тарды к руге болады:қ қ қ ө

 олмен  лшемей-а  рт рлі  масштабта ы  кескіндерді  алуқ ө қ ә ү ғ
(автоматты т рде жасалады);ү
 кескінді орналастыруды  ы айлылы ы;ң ңғ ғ
 белгілер арасында ассоциативті байланыс ру м мкіндігі.құ ү

Сызбада  Вид жасау шін ү Вставка - Вид командасы орындалады.
Жа а  к ріністі  параметрлерін  баптау  ажет:  масштаб,  б руң ө ң қ ұ

б рышы, байланыстыру н ктесі.ұ ү
К ріністі  к йлері  келесідей  болуы  м мкін:  а ымда ы,  белсенді,ө ң ү ү ғ ғ

фонды , к рінетін, шірілген.қ ө ө
К ріністі белгілеу шін габаритті рамка к рінісін шерту ажет.ө ү ө қ
К ріністі  а ымда ы ету шін к рініс  объектісіні  сызы ын екі  ретө ғ ғ ү ө ң ғ

шерту ажет.қ
А ымда ы  к ріністе  сызы  т стері  ж йе  немесе  олданушығ ғ ө қ ү ү қ

аны та ан т стерге с йкес келеді.қ ғ ү ә

7.1 Ассоциативті к ріністерө

7.1.1 Ассоциативті к рініс туралы жалпы ма л матө ғ ұ

Ассоциативті  к ріністер  к дімгі  КОМПАС  3D  сызбасындаө ә
алыптасады.қ

Келесі к ріністерді ру ол жетімді:ө құ қ
 стандартты к рініс (алты негізгі т рі);ө ү
 еркін к рініс (еркін ба ытта ы к рініс);ө ғ ғ ө
 проекциялы  к рініс (ба ыты бойынша к рініс);қ ө ғ ө
 ба ыттауыш бойынша к рініс;ғ ө
 кесу / ию ( арапайым, сатылы, сын ан);қ қ ғ
 шы арылатын элемент;ғ
 жергілікті к рініс;ө
 жергілікті кесу.

Ассоциативті  к ріністі  ру  командалары  ө құ  Виды б ліміндегіө
Жина ы та тадақ қ  орналас ан (7.1-сурет).қ
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Сурет 7.1 – Ассоциативті к ріністі  ашылмалы ралдары бар жина ыө ң құ қ
та тасық

Барлы  к ріністер  модельге  байланысты.  Модельдегі  згерістерқ ө ө
ассоциативті к ріністе кескінні  згеруіне келеді.ө ң ө ә

Ассоциативті  байланыс  б зылуы  м мкін.  Ол  шін  к ріністіұ ү ү ө
ерекшелеп, жанама м зірден ә К ріністі б зуө ұ  командасын та дау ажет.ң қ

Ассоциативті байланысты алпына келтіру м мкін емес.қ ү

7.1.2 Стандартты к ріністерө

Жина ы та тадақ қ  модельді  стандартты к рінісін та айындау шінң ө ғ ү

 Виды ос ыш  батырмасын  осып,  қ қ қ  Стандартные  виды
командасын ша ыру ажет.қ қ

Пайда бол ан диалогта файл-к зі моделі та далады.ғ ө ң
Сызба  терезесінде  к ріністі  габаридті  тікт ртб рыштарыныө ң ө ұ ң

фантомы пайда болады. 
Кірістіру н ктесін к рсетпес б рын, ү ө ұ асиеттер та тасынанҚ қ  к рінісө

схемасын,  масштабын,  негізгі  к ріністі  ба ытын  згертуге  болады.ө ң ғ ө
К рініс схемасыны  диалогы 7.2-суретте к рсетілген.ө ң ө

Сурет 7.2 – К рініс схемасын та дау диалогыө ң
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Сызба  терезесінде  к ріністі  байланыстыру  н ктесін  к рсеткенненө ү ө
кейін,  ж йе  к рсетілген  модельден  стандартты  к ріністерді  автоматтыү ө ө
т рде жасайды.ү

7.1.3 Кесу / июқ

Жина ы  та тадақ қ   Обозначения ос ыш  батырмасын  осып,қ қ қ

  Линия разреза командасын ша ыру ажет.қ қ

Кесуді  та айындау  шін  ғ ү Жина ы  та тадақ қ   Виды ос ышқ қ

батырмасын осып, қ  Разрез / сечение командасын ша ыру ажет.қ қ

7.1.4 Жергілікті кесу

Жергілікті  кесу шін алдымен к ріністі  а ымды  ету ажет.  ү ө ғ қ қ
Кривой Безье к мегімен кез-келген стильде сызы  болатын кесіндінініө қ ң
орнына т йы тал ан контур жаса ыз.ұ қ ғ ң

Жергілікті  кесуді  та айындау  шін,ғ ү  Жина ы  та тадақ қ   Виды

ос ыш батырмасын осып,  қ қ қ  Местный разрез командасын ша ыруқ
ажет.қ

Т йы тал ан  облысты  к рсетіп,  Бб лінген  жазы ты ты  орнынұ қ ғ ө ө қ қ ң
к рсету ажет.ө қ
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8. КІТАПХАНАЛАР

Пішіні  сас  ж не  зіні  параметрлерімен  ( лшемдерімен)ұқ ә ө ң ө
ерекшеленетін к птеген детальдар мен т йіндер бар.ө ү

КОМПАС  3D-мен  ж мыс  істеу  кезінде  жасал ан  кескіндер  менұ ғ
модельдерді  файл а  са тап,  оларды  жа а  жаттар а  енгізуге  болады.ғ қ ң құ ғ
Кейде б л ы айлы емес, йткені фрагментті немесе модельді енгізгенненұ ңғ ө
кейін рдайым ажетті лшемдерді алу шін объектіні айта арау керек.ә қ ө ү қ қ

Типтік ж не стандарттал ан детальдардан (бекіткіштер, серіппелер,ә ғ
мойынтіректер,  б рандалы  тесіктер,  ойы тар,  электр  схемаларыныұ қ ң
элементтері,  рылыс  рылымдары  ж не  т.б.)  т ратын  сызбалар  менқұ құ ә ұ
жина тарды  растыруда  же ілдету  шін  дайын  параметрлікқ құ ң ү
кітапханаларды олдану ы айлы.қ ңғ

Кітапхана б л – КОМПАС 3D стандартты м мкіндіктерін ке ейтугеұ ү ң
арнал ан ж не оны  ортасында ж мыс істейтін осымша.ғ ә ң ұ қ

КОМПАС 3D бір уа ытта бірнеше осыл ан кітапханалармен ж мысқ қ ғ ұ
істеуді  олдайды.  Кітапханамен  ж мыс  режимі  рт рлі  болуы  м мкінқ ұ ә ү ү
(терезе, диалог, м зір немесе панель).ә

Кітапхана ж йеге осыл аннан кейін олданушы каталогтан ажеттіү қ ғ қ қ
функцияны та дап, орындауды бастайды.ң

КОМПАС-3D-да  барлы  кітапханалармен  ж мыс  қ ұ Кітапхана
менеджеріні  ң к мегімен ж зеге асырылады.ө ү

Кітапхана менеджерін (8.1-сурет) осу ж не шіру шін  қ ә ө ү Сервис –
Менеджер  билиотек командасы  орындалады  немесе  Стандартты

та тадақ  орналас ан қ  Менеджер библиотек батырмасын басу ажет. қ

Сурет 8.1 – Кітапхана менеджері терезесі

Кітапханалар олданбалы кітапханалар, фрагменттер кітапханаларық
ж не  модельдік  кітапханалар  болып  б лінеді.  олданушы  алауыә ө Қ қ
бойынша зіні  фрагменттеріні  кітапханаларын ра ж не олдана алады.ө ң ң құ ә қ

КОМПАС-Шебері  ралын  олдана  отырып,  жеке  олданбалықұ қ қ
кітапханаларды ру а болады.құ ғ
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9. ПРАКТИКАЛЫ  ТАПСЫРМАЛАРҚ

№ 1 тапсырма. Ролик деталыны  сызбасын жасауң

Создать – Чертеж  командасын орындап, стандартты та тадан  қ
Менеджер  документа батырмасын  шертіп,  тік  ба ытта  A3  форматынғ
орнату ажет. қ  Покажи все пиктограммасын шертеміз. 

 Сохранить  пиктограммасын  шертіп,  файлды  Ролик_Фамилия
деп са таймыз.қ

 Установка  глобальных  привязок  батырмасын  шертіп,
Угловая  привязка ж не  ә Касание байланыстыр ыштарын  осып,ғ қ
Выравнивание байланыстыр ышын шіреміз.ғ ө

1. Роликті  контурын та айындауң ғ
1.1 Кесіндіден бастап ы контурқ

К лдене  осьө ң

 Геометрия ралдар та тасын ашы ыз.құ қ ң

 Отрезок командасын ша ыры ыз.қ ң
Сызы  стилін қ Осевая та да ыз.ң ң
[Alt+1] пернелерін атар басу ар ылы, тқ қ 1 рісіне кіріп, кесіндіні  ө ң Х

координатасыны  бірінші  н ктесіне  –  120  м нін  енгізіп,  [Tab]  пернесінң ү ә
басы ыз.  ң Y координатасы  шін  екінші  ріс  ерекшелененеді,  о ан  –  250ү ө ғ
м нін  енгізіп,  [Enter]  батырмасын  басамыз  (келесі  енгізуде  ә

олданылады).қ
зынды ыҰ ғ  (параметр активті,  сонды тан ріске курсорды енгізудіқ ө ң

ажеті жо ) — 82 қ қ  
Б рышұ  — 0  

Бірінші кесінді
Сызы  стиліне қ Основная орнатамыз. 
т1 — 123; [Tab] — 250  

зынды ыҰ ғ  — 105/2  
Б рышұ  — 90 

Екінші кесінді
Тінтуірді  курсорын  бірінші  кесіндіні  со ы  н ктесіне  орнат анң ң ңғ ү қ

кезде  Ближайшая  точка байланыстыруы  пайда  болады,  тыш анменқ
шертеміз. Кесіндіні  бірінші н ктесі бекітіледі. Енгізу параметрін т ртібің ү ә
бойынша пайдаланамыз:
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зынды ыҰ ғ  — 13  
Б рышұ  — 0  

шінші кесіндіҮ
Бірінші н кте-алды ы кесіндіні  со ында.ү ңғ ң ң

зынды ыҰ ғ  — 55  
Б рышұ  — 90  

Т ртінші кесіндіө
Бірінші н кте — алды ыны  со ында.ү ңғ ң ң

зынды ыҰ ғ  —25  
Б рышұ  — 0  

Тік ось 
Сызы  стилі— қ Осевая. т1 — 161; Tab — 360,5 

Екінші н кте - к лдене  осьті  ортасынан ү ө ң ң Середина байланыстыруы
ар ылы.қ

 Прервать команду  ар ылы ая таймыз. Алын ан н тижені 9.1-қ қ ғ ә
суретпен тексері із.ң

Сурет 9.1 – Роликті  бастап ы контурың қ
1.2 Ойы  жасауқ
Сызбаны  жа ындатып,  қ Окружность командасын  ша ыры ыз.қ ң

Сызы  стиліне қ Основная орнаамыз.

53



[Alt+C]  пернелер  тізбегін  олдана  отырып,  ше берді  центріні  хқ ң ң ң
координатасы рісіне келесіні енгіземіз:.ө

160, [Tab] — 250 + 80 
Радиусы — 9. 

 Прервать команду ар ылы ая таймыз.қ қ

 Ортогональное черчение шіреміз.ө
Кесіндіні  ке ейтілген  та тасын  ашып  (тінтуірді  сол  жаң ң қ ң қ

батырмасын  стап  т рып),  ұ ұ Касательный  отрезок  через  точку  кривой
командасын ша ыры ыз (9.2-сурет).қ ң

Сурет 9.2 – Отрезок командасыны  ке ейтілген та тасың ң қ

Кесіндіні  бастап ы  н ктесін  бекіту  шін,  ше берді  сол  жаң қ ү ү ң ң қ
б лігіні  ортасынан т мен н ктені к рсетіп, тыш анды шерті із.ө ң ө ү ө қ ң

Б рышұ  рісіне кіріп, келесі рнекті енгізі із — 270+35/2 ө ө ң 

Курсорды  ролик  контурыны  жо ар ы  б лігіне  жылжытып,ң ғ ғ ө
Пересечение хабарламасы  пайда  бол ан  кезде  тінтуірді  батырмасынғ ң
басы ыз (9.3-сурет).ң

Сурет 9.3 – Ойы ты  к лбеу сызы ын салу процесіндегі сызбақ ң ө ғ

 Создать объект  командасын орындап,   Прервать команду
ар ылы ая таймыз.қ қ
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Жина ы  та тадан  қ қ  Редактирование  батырмасын  шертіп,  
Усечь кривую командасын ша ыры ыз.қ ң

Жойылу керек сызы тарды шерті із. 9.4-суреттегідей н тиже к рінуіқ ң ә ө
керек.

Сурет 9.4 – Ойы ы бар ролик контурыны  т рттен бір б лігіғ ң ө ө

1.3 Роликке тесік жасау

Жина ы  та тадан  қ қ  Геметрия  б лімін  ашы ыз.  К мекшіө ң ө
т зулерді  ( ралдар та тасында ы екінші батырма) ке ейтілген та тасынү ң құ қ ғ ң қ

ашып,   Параллельная  прямая  командасын  ша ыры ыз.  Хабарламақ ң
жолында келесідей жазу пайда болады: «Укажите отрезок или прямую
для построения параллельной прямой» (9.5-сурет).

Сурет 9.5 – Параллельная прямая командасы ша ырыл ан кезде асиеттерқ ғ қ
та тасында ы хабарламала қ ғ

Сызы ты  к лдене  осьін шерті із.қ ң ө ң ң
ашы ты ты ензізі із — 35 Қ қ қ ң 

Жо ар ы к мекші сызы ты бекітіп,  ғ ғ ө қ  Прервать команду ар ылық
ая та ыз. қ ң

Ке ейтілген та тадан ң қ Отрезок командасын ша ыры ыз. қ ң
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Сызбада  кесіндіні  бірінші  ж не  екінші  н ктелерін  ң ә ү Пересечение
байланыстыруы ар ылы к рсеті із (9.6-сурет).қ ө ң

Сурет 9.6 – Роликті  тесік сызы ын салуң ғ

 Прервать команду ар ылы ая та ыз.қ қ ң
Редактор  –  Удалить  –  Вспомогательные  кривые  и  точки  –  В

текущем виде командасын ша ыры ыз.қ ң

1.4 Роликті  тесікшесінде фаска жасау ж не д гелектеуң ә өң

Фаска командасын ша ыры ыз.қ ң
Длина (тізімнен) орнаты ыз — 4.ң

Фасканы  (фасканы  алу  шін  бірінші  кесінді)  орналасу  орнынаң ү
жа ын тесік сызы ын, содан кейін оны  жо ар ы б лігіндегі тік кесіндініқ ғ ң ғ ғ ө
(екінші кесінді) шерті із. Сол кезде фаска пайда болады (9.7-сурет).ң

Скругление  командасын  ша ырып,  д гелектеуге  R6қ өң
орнаты ыз (9.7-сурет).ң
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Сурет 9.7 – Дайын ролик контурыны  т рттен бір б лігің ө ө

1.5 Симметриялы кескін салу
Ролик контурыны  салын ан б лігін ерекшеле із.ң ғ ө ң

Жина ы  та тадан  қ қ  Редактирование  б лімін  ашып,  ө
Симметрия командасын ша ыры ыз.қ ң

Ж йені  н с ауларына с йене отырып, симметриялы кескін жаса ызү ң ұ қ ү ң
(9.8-сурет).

Сурет 9.8 – Симметриялы  к ріністі  н тижесіқ ө ң ә

 Прервать команду ар ылы ая та ыз.қ қ ң

1.6 Контурды буферге к шіруө
Роликті  контурын ж не к лдене  осьті ерекшеле із.ң ә ө ң ң

Стандартты та тадан қ  Копировать командасын ша ыры ыз.қ ң
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Осьтерді  иылысу  н ктесінде  негізгі  н ктені  к рсеті із.ң қ ү ү ө ң
Ерекшелеуді жойы ыз.ң

2. Роликті  ш лшемді моделін руң ү ө құ

Создать  –  Деталь  командасын  орындап,   Сохранить
пиктограммасын шертіп, файлды Ролик моделі деп са таймыз.қ

Модель а ашында (Дерево модели)ғ  XY жазы ты ын к рсетіп,  қ ғ ө
Эскиз ру режиміне кірі із.құ ң

Стандартты та тадан қ  Вставить командасын ша ыры ыз. қ ң

Кірістіру н ктесін координатаны  басында к рсеті із. ү ң ө ң  Прервать
команду ар ылы ая та ыз.қ қ ң

Эскиз ру режимінен шы ы ыз.құ ғ ң

Редактирование детали б лімінен операцияны  ө ң
ке ейтілген  та тасын  ашып,  ң қ Операция  вращения  командасын
ша ыры ыз. қ ң

Терезеде ролик моделіні  фантомы пайда болады.ң

Создать объект. 

 Покажи все пиктограммасын шертеміз (9.9-сурет).

Сурет 9.9 – Ролик моделі

Негізгі  м зірденә  Сервис  -  МЦХ  моделін (масса-центрлік
сипаттамалары) та да ыз. Роликті  массасы M = 9338.698475 г.ң ң ң
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3. Сызбаны ая тауқ

Негізгі м зірденә  Окно – Чертеж командасын орында ыз.ң
Сызба а  Симметрия,  Отрезок,  Штриховка  (5- адам),  Размерығ қ

олданып,  сызбаны  ая та ыз.  лшемдерін  9.10-суреттегідей  етіпқ қ ң Ө
та айында ыз.  Фаскалар  саны  лшем  сызы ыны  астында ы  жазудығ ң ө ғ ң ғ

олдану техникасын ме геру шін к рсетілген.қ ң ү ө

Сурет 9.10 – Ролик моделі
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№ 2 тапсырма. Деталь моделін руқұ

1. Вала моделін руқұ

Создать  –  Деталь  командасын  орындап,   Сохранить
пиктограммасын шертіп, файлды Вала моделі деп са таймыз.қ

1.1 Эскиз ру (құ Операции вращения шін лшемдері бар эскиз 9.11-ү ө
суретте к рсетілген)ө

Сурет 9.11 – Вала моделін жасау шін лшемдері бар эскизү ө

Модель а ашында (Дерево модели)ғ  XY жазы ты ын к рсетіп,  қ ғ ө
Эскиз ру режиміне кірі із.құ ң

К мекші  т зулерді  ке ейтілген  та тасынан  ө ү ң ң қ  Горизонтальная
прямая командасын ша ырып, кірістіру н ктесін координатаны  басындақ ү ң
к рсеті із.ө ң

К мекші  т зулерді  ке ейтілген  та тасынан  ө ү ң ң қ  Вертикальная
прямая командасын ша ырып, орналас ан жерін сол жа та ы еркін жердеқ қ қ ғ
к рсеті із.ө ң

Параллельная  прямая  к мегімен  к мекші  тор  жаса ыз  ө ө ң
(9.12-сурет).

Сурет 9.12 – Эскиз контуры шін к мекші сызы тарү ө қ

60



 Отрезок командасы ж не ә Пересечение байланыстыруы ар ылық
контурды д гелектеп, осьтік сызы  сызы ыз (9.13-сурет).өң қ ң

Сурет 9.13 – Айналдыру операциясы ар ылы вала моделін ру а арнал анқ құ ғ ғ
эскиз

Эскиз ру режимінен шы ы ыз.құ ғ ң

1.2 Операции вращения ар ылы к лемді ру қ ө құ
Жина ы  та таданқ қ  Операция  вращения  командасын

ша ыры ыз.қ ң
асиеттер  та тасынан  Қ қ Сфероид дісін  орнатып,  ә Тонкая

стенка алташасын ашып,  соны  ішінен  қ ң  Нет  та дап,ң   Создать
объект батырмасын басамыз. 

Стандартты  та тадан  қ  Ориентация  тізімін  ашып,  
XYZ изометриясын та да ыз. Вал лгісі 9.14-суретте келтірілген.ң ң ү

Сурет 9.14 – Вал моделі

2. Планк моделін руқұ

Создать  –  Деталь  командасын  орындап,   Сохранить
пиктограммасын шертіп, файлды Планк моделі деп са таймыз.қ

 Операция  выдавливания  командасы  к мегімен  зө ө
беттері ізбен планк моделін ры ыз.ң құ ң  Планк алы ды ы 4 мм.қ ң ғ
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Модельді  жасау  шін  эскиз  29x64  жа тары  бар  тікт ртб рышү қ ө ұ
болады,  оны  жо ар ы  б рыштары  8  мм  радиуста  д гелектенеді  ң ғ ғ ұ өң
(9.15-сурет).

Ше берді  центрі  (болаша  тесіктер)  д гелек  орталы тардаң ң қ өң қ
орналас ан. Радиус ше бері - 4 мм.қ ң

Планк  жаса аннан  кейін  Операциейғ  выдавливания  б лімінө

айыры ызң .  Фаска 1х450 .
 

Сурет 9.15 – Операция выдавливания к мегіменө
планк моделін руда ы эскизқұ ғ

Сурет 9.16– Планк моделі
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№ 3 тапсырма.  Детальды  ш лшемді моделін жасауң ү ө

Детальды  сызбасы 9.17-суретте к рсетілген.ң ө

Сурет 9.17 – Детальды  ортогональды проекциясың

Создать – Деталь.
Вид та тасында  қ Ориентация   тізімін  ашы ыз  ж не  ң ә

XYZ изометриясын та да ыз.ң ң

1. Негізгі к лемді ру.ө құ
1.1 Радиусы 70 мм ж не биіктігі 30 мм цилиндр жасау.ә
Эскизге арнал ан жазы тығ қ қ - ZX.
Эскиз  -  радиусы  70  мм  ше бер.  Ше берді  центрі  оординатаның ң ң ң

басында.
Пішіндеу операциясы – Операция выдавливания .

1.2 Д рыс алтыб рышты призманы жасауұ ұ
Эскизге арнал ан жазы ты  - цилиндрді  жо ар ы жалпа  беті (онығ қ қ ң ғ ғ қ

модель терезесінде шерті із).ң
Эскиз - радиусы 40 ше беріне кіріктірілген д рыс алтыб рыш.ң ұ ұ
Пішіндеу операциясы – Операция выдавливания .

2. аттылы  жиегін жасауҚ қ
Эскиз жазы ты ы-XY жазы ты ы.қ ғ қ ғ

63



Эскиз  -  кесінді  (кесіндіні  штарын  аны тау  шін  к мекшің ұ қ ү ө
сызы тарды  олданы ыз).  ашы ты ты  к рсете  отырып,  9.13-суреткеқ қ ң Қ қ қ ө

ара ыз.қ ң
Пішіндеу операциясы – Ребро жесткости  ( алынды ы 20)қ ғ .

3. Ойы тарды кесуқ
Эскиз жазы ты ы-XY жазы ты ы.қ ғ қ ғ
Эскиз - екі т йы тал ан тізбек (жо ар ы ж не т менгі ойы ).ұ қ ғ ғ ғ ә ө қ
Операция – Операция выдавливания .

асиеттер та тасында тізімдерді ашып,  Қ қ В двух направлениях  

ж не ә Через все  та да ыз. рі арай – з бетімен.ң ң Ә қ ө

Ке естер: ң
 симметриялы  элементтерді  біреуін  жаса ыз,  содан  кейінң ң

Зеркальный массив  операциясын олданы ыз;қ ң
 к лбеу платформасын  ө Ребро жесткости   операциясы ар ылық

жаса ыз.ң
Б лшекті  дайын моделі 9.18-суреттегідей болуы керек.ө ң

   
                                     а)                                                    б)

Сурет 9.18 – Модель денесі (а) ж не б лшек моделі (б)ә ө
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10. ЗІНДІК Ж МЫСТАРӨ Ұ

№ 1 тапсырма

№1 н с а    ұ қ
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№2 н с а    ұ қ
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№3 н с а                                   ұ қ

67



 №4 н с аұ қ
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№5 н с аұ қ
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№6 н с аұ қ
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№7 н с аұ қ
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№8 н с аұ қ
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№9 н с аұ қ
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№10 н с аұ қ
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№11 н с аұ қ
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№12 н с аұ қ
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№13 н с аұ қ
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№14 н с аұ қ
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№ 2 тапсырма

Параметр
Н с аұ қ

№1 №7
А 40 50
α 600 500
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Параметр Н с аұ қ
№2 №8

А 35 40
α 600 500
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Параметр
Н с аұ қ

№3 №9
А 40 45
α 600 500
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Параметр
Н с аұ қ

№4 №10
А 40 30
α 550 500
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Параметр
Н с аұ қ

№5 №11
А 35 40
α 550 500
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Параметр Н с аұ қ
№6 №12

А 40 30
α 550 650
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№ 3 тапсырма

№1 н с а. Ді гекұ қ ң
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№2 н с а. Корпусұ қ
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№3 н с а. Ді гекұ қ ң
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№4 н с а. Плитаұ қ

№5 н с а. Негізұ қ

88



№6 н с а. Корпусұ қ

89
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№7 н с а. Корпусұ қ
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№ 4 тапсырма

№1 н с а Крышкаұ қ

№2 н с а Пластнинаұ қ
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№3 н с а Крышкаұ қ

№4 н с а Гильзаұ қ
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№5 н с а Цилиндрұ қ

№6 н с а Крышкаұ қ
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№7 н с а Прокладкаұ қ

№8 н с а Пластинаұ қ
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№9 н с а Крышкаұ қ

№10 н с а Фланецұ қ
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№11 н с а Фланецұ қ
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№ 5 тапсырма

№1 н с аұ қ

№2 н с аұ қ
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№3 н с аұ қ

№4 н с аұ қ

99



№5 н с аұ қ

№6 н с аұ қ

100



№7 н с аұ қ

№8 н с аұ қ
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№9 н с аұ қ

№10 н с аұ қ
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№11 н с аұ қ

№12 н с аұ қ
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№13 н с аұ қ

№14 н с аұ қ
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№ 6 тапсырма

№1, №5, №9 н с аұ қ

   

105



№2, №6, №10 н с аұ қ
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№3, №7, №11 н с аұ қ
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№4, №8, №12 н с аұ қ
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№ 7 тапсырма

№1 н с аұ қ . Кранштейн

№2 н с а. Рамаұ қ
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№3 н с а. Кранштейнұ қ

№4 н с а. Планкаұ қ

№5 н с а. Кранштейнұ қ
110



№6 н с а. Опораұ қ

№7 н с а. Стойкаұ қ
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№8 н с а. Упорұ қ

№9 н с а. Планкаұ қ
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№10 н с а. Опораұ қ

№11 н с а. Подшипникұ қ
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№12 н с а. Пятаұ қ

ПАЙДАЛАНЫЛ АН ДЕБИЕТТЕР ТІЗІМІҒ Ә

114



1. Алаева,  Т.Ю.  Инструментальные  средства  программирования
КОМПАС 3D: учебно-методическое пособие / Т. Ю. Алаева. – Караваево:
Костромская ГСХА, 2020. – 62 с.

2. Бучельникова,  Т.А.  Основы  3D моделирования  в  программе
Компас:  учебно-методическое  пособие/Т.А.  Бучельникова.  –  Тюмень:
ФГБОУ ВО ГАУ Северного Зауралье, 2021. – 60 с.

Баигубенова Сая Кубаидоллиевна
техника ылымдарыны  магистрі, а а о ытушығ ң ғ қ

115



Жахиена Айзат Гарифуллаевна
техника ылымдарыны  магистрі, а а о ытушығ ң ғ қ

Утешева Гульнара Шаукатовна
техника ылымдарыны  магистрі, а а о ытушығ ң ғ қ

КОМПАС 3D графикалы  редакторық

О у ралық құ

21.04.2022 ж. басу а ол ойылдығ қ қ
Пішімі 60х84 1/16  Офсетті а аз 80 м/гқ ғ

К лемі 7,1 Тапсырыс №50ө
Таралымы 500 дана

Дайын т пн с асыны  сапасынаү ұ қ ң
толы  с йкестікте басылдық ә

«Ж гір хан атында ы Батыс аза станәң ғ Қ қ
аграрлы -техникалы  университеті» КеАқ қ Қ

090009 Орал ., Ж гір хан к шесі, 51қ әң ө

116



117


	ҚАЗАҚСТАН РЕСПУБЛИКАСЫ АУЫЛ ШАРУАШЫЛЫҒЫ МИНИСТРЛІГІ
	1. КОМПАС 3D ЖҮЙЕСІНІҢ ҚҰРЫЛЫМЫ МЕН ЖҰМЫС РЕЖИМДЕРІ
	1.1 Жүйе құрылымы
	1.2 Жүйенің жұмыс режимдері
	2. ЖҮЙЕ ИНТЕРФЕЙСІ
	2.1 Бастапқы бет
	2.2 КОМПАС 3D V9 интерфейсінің элементтері
	2.2.1 Бағдарлама терезесінің тақырыбы
	2.2.2 Негізгі мәзір
	2.2.3 Стандартты тақта
	2.2.4 Көрініс тақтасы
	2.2.5 Ағымдағы күй тақтасы
	2.2.6 Жинақы тақта
	2.2.7 Қасиеттер тақтасы және арнайы басқару тақтасы
	2.2.8 Хабарламалар жолағы
	2.2.9 Модель денесі
	3. ҚҰЖАТТАРМЕН ЖҰМЫС ІСТЕУ ТӘСІЛДЕРІ
	3.1 Құру
	3.2 Ашылуы
	3.3 Сақтау
	4. ГРАФИКАЛЫҚ ОБЪЕКТІНІ ҚҰРУ КЕЗІНДЕГІ ЖҰМЫСТЫҢ НЕГІЗГІ ТӘСІЛДЕРІ
	4.1 Визуализация командалары
	4.2 Жанама мәзірі
	4.3 Объекттерді таңдау
	4.4 Объект параметрі
	4.4.1 Параметрлерді алдын ала белгіленген тәртіппен енгізу
	4.4.2 Қасиеттер тақтасының өрістеріне мәндерді енгізу
	4.5 Параметр мәндерін дөңгелектеу
	4.6 Ортогональды сызу
	4.7 Объектілерді қайта көрсету
	4.8 Әрекеттерді болдырмау және қайталау
	4.9 Команданы үзу
	4.10 Байланыстыру
	4.11 Геометриялық объектілер
	4.12 Геометриялық объектілердің стильдері
	4.13 Объект стилін өзгерту
	4.14 Объектілер параметрлерінің өзгеруі
	4.15 Көмекші түзу
	4.16 Объектілерді редакторлеу
	5. ҮШ ӨЛШЕМДІ ОБЪЕКТІНІ ҚҰРУ КЕЗІНДЕГІ НЕГІЗГІ ЖҰМЫС ӘДІСТЕРІ
	5.1 Модельдеудің жалпы принциптері
	5.2 Эскиздерге қойылатын талаптар
	5.2.1 Сығу операциясымен жеке денені жасау үшін орындалатын эскизге қойылатын талаптар:
	5.2.2 Айналу операциясымен жеке денені жасау үшін орындалатын эскизге қойылатын талаптар:
	5.2.3 Желімделетін немесе кесілетін элементтің эскизына қойылатын талаптар:
	5.3 Дененің негізін құру
	5.4 Қалыптаушы элементтерді желімдеу және кесу
	5.5 Қосымша құрылымдық элементтер
	5.6 Қосымша операциялар
	5.7 Көмекші элементтер
	5.8 Ағымдағы модельдің сызбасын жасау
	5.9 Модельді редакторлеу
	6. ӨЛШЕМДЕР ЖӘНЕ БЕЛГІЛЕРДІ ҚОЮ
	6.1 Өлшемдер
	6.1.1 Өлшемді жазуды басқару
	6.1.2 Өлшем параметрлерін баптау
	6.2 КҚБЖ белгілеулері
	6.2.1 Кедір-бұдырлық
	6.2.3 База
	6.2.4 Пішіннің шақтамасы
	7. КӨРІНІСТЕР
	7.1 Ассоциативті көріністер
	7.1.1 Ассоциативті көрініс туралы жалпы мағлұмат
	7.1.2 Стандартты көріністер
	7.1.3 Кесу / қию
	7.1.4 Жергілікті кесу
	8. КІТАПХАНАЛАР
	9. ПРАКТИКАЛЫҚ ТАПСЫРМАЛАР
	№ 1 тапсырма. Ролик деталының сызбасын жасау
	№ 2 тапсырма. Деталь моделін құру
	№ 3 тапсырма. Детальдың үш өлшемді моделін жасау

	Детальдың сызбасы 9.17-суретте көрсетілген.
	10. ӨЗІНДІК ЖҰМЫСТАР
	№ 1 тапсырма

	№1 нұсқа
	
	
	№2 нұсқа
	№3 нұсқа
	
	№4 нұсқа
	№5 нұсқа
	№6 нұсқа
	№7 нұсқа
	№8 нұсқа
	№9 нұсқа
	№10 нұсқа
	№11 нұсқа
	№12 нұсқа
	№13 нұсқа
	№14 нұсқа
	№ 2 тапсырма
	№ 3 тапсырма
	№ 4 тапсырма
	№ 5 тапсырма
	
	№ 6 тапсырма
	№ 7 тапсырма
	ПАЙДАЛАНЫЛҒАН ӘДЕБИЕТТЕР ТІЗІМІ


